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Diese Haushaltsnihmaschine wurde im Einklang mit IEC/EN 60335-2-28 entwickelt und
konstruiert.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Bei der Verwendung von elektrischen Geriten sind stets die grundlegenden Sicherheitsvorkehrungen
zu beachten. Zusitzlich gilt:

Lesen Sie die Gebrauchsanleitung fiir Thre Maschine vor der erstmaligen Benutzung aufmerksam
durch. Bewahren Sie die Anleitung an einem geeigneten Platz in der Niahe der Maschine auf. Denken
Sie bei einer Ubergabe der Maschine an Dritte daran, die Anleitung mit auszuhindigen.

VORSICHTSMASSNAHMEN — ZUR VERMEIDUNG VON
STROMSCHLAGEN:

¢ Lassen Sie eine Niahmaschine nicht unbeaufsichtigt, wenn sie an das Stromnetz angeschlossen ist.
Trennen Sie die Nihmaschine unmittelbar nach Gebrauch vom Stromnetz und ebenso vor dem
Reinigen, bei Entfernen der Gehiuseabdeckung, beim Olen und allen anderen in dieser
Gebrauchsanleitung genannten Wartungsarbeiten.

ACHTUNG - ZUR VERMEIDUNG VON VERBRENNUNGEN,
BRANDEN STROMSCHLAGEN UND VERLETZUNGEN:

Gestatten Sie nicht, dass die Nahmaschine als Spielzeug verwendet wird. Erhéhte Vorsicht ist
geboten, wenn die Nahmaschine von oder in der Nihe von Kindern verwendet wird.

* Die Nidhmaschine darf nur fir die in dieser Gebrauchsanleitung beschriebenen Zwecke verwendet
werden. Verwenden Sie ausschlief3lich das vom Hersteller empfohlene und in dieser
Gebrauchsanleitung aufgelistete Zubehor.

* Benutzen Sie die Nahmaschine nicht, wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist, die
Nihmaschine nicht richtig funktioniert, sie zu Boden oder ins Wasser gefallen ist oder in
irgendeiner Art und Weise beschidigt wurde. Lassen Sie die Nahmaschine von einem autorisierten
Kundendienst in Threr Nihe untersuchen, reparieren, elektrisch oder mechanisch einstellen.

* Achten Sie bei der Benutzung der Niahmaschine darauf, dass die Liftungsschlitze nicht abgedeckt
sind. Sie mussen auflerdem darauf achten, dass die Liiftungsschlitze der Nah- und Stickmaschine
und des FuBanlassers nicht durch Fusseln, Staub oder herabhingende Stoffe abgedeckt werden.

e Bertihren Sie keine beweglichen Teile. Besondere Vorsicht ist im Bereich der Nahmaschinennadel
geboten.

* Verwenden Sie immer die korrekte Stichplatte. Eine falsche Platte kann zu Nadelbruch fithren.
¢ Verwenden Sie keine verbogenen Nadeln.

* Schieben oder ziehen Sie den Stoff nicht beim Nihen. Die Nadel kann sich sonst verbiegen oder
brechen.

* Tragen Sie eine Schutzbrille.

* Schalten Sie fur Arbeiten im Nadelbereich, wie Einfadeln der Nadel, Wechseln der Nadel,
Einfideln des Unterfadens oder Wechseln des Nahful3es usw., immer zuerst die Nahmaschine aus

(,0%).
* Achten Sie darauf, dass keine Gegenstinde in die Liiftungsschlitze eindringen.
* Benutzen Sie die Maschine nicht im Freien.

¢ Verwenden Sie die Maschine nicht in Rdumen, in denen Aerosole (Sprays) verwendet werden oder
Sauerstoff zugefithrt wird.



* Stellen Sie zuerst alle Schalter auf (,,0%), bevor Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

e Zichen Sie den Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose. Ergreifen Sie stets den Stecker, nicht
das Kabel.

¢ Mit dem FuBlanlasser wird die Maschine bedient. Achten Sie darauf, dass keine Objekte darauf
liegen/stehen.

* Benutzen Sie die Nahmaschine nicht, wenn sie nass ist.

* Eine defekte oder zerbrochene LED-Lampe muss, zur Vermeidung von Gefahren, vom
Hersteller, dessen Kundendienst oder einer gleichermallen qualifizierten Person ausgetauscht
werden.

 If the cord connected with the foot control is damaged, it must be replaced by the manufacturer
or its service agent or a similarly qualified person, in order to avoid a hazard.

¢ Diese Nidhmaschine ist doppelt isoliert. Verwenden Sie nur Original-Ersatzteile. Siche die
Hinweise fir die Wartung von doppelt isolierten Geriten.

DIESE SICHERHEITSHINWEISE GUT AUFBEWAHREN

NUR FUR EUROPA:

Dieses Gerit kann von Kindern ab einem Alter von 8 Jahren und Personen mit eingeschrinkten
physischen, sensorischen oder mentalen Fahigkeiten oder mangelnder Erfahrung und Kenntnisse
verwendet werden, wenn diese unter Aufsicht stehen oder Anweisungen zum sicheren Gebrauch des
Gerits erhalten haben und die damit verbundenen Gefahren verstehen. Kinder dirfen nicht mit dem
Gerit spielen. Reinigungs- und Instandhaltungsarbeiten dirfen von Kindern nur unter Aufsicht
durchgefithrt werden.

Der Geriuschpegel bei normalen Betriebsbedingungen liegt unter 70 dB.

Die Nahmaschine darf nur mit einem FuBlanlasser Typ C-9002 von CHIEN HUNG TAIWAN Ltd
betrieben werden.

FUR LANDER AUSERHALB EUROPAS:

Diese Nahmaschine ist nicht fir die Verwendung von Personen mit reduzierten physischen,
sensorischen bzw. mentalen Fihigkeiten oder fehlender Erfahrung und Kenntnis vorgesehen
(einschlieBlich Kinder), es sei denn, sie werden beim Gebrauch der Nihmaschine von einer fiir ihre
Sicherheit verantwortlichen Person beaufsichtigt oder angeleitet. Kinder sind zu beaufsichtigen um
sicherzustellen, dass sie nicht mit der Nahmaschine spielen.

Der Gerduschpegel bei normalen Betriebsbedingungen liegt unter 70 dB.

Die Ndhmaschine darf nur mit einem FuBanlasser Typ C-9002 von CHIEN HUNG TAIWAN Ltd
betrieben werden.

WARTUNG VON DOPPELT ISOLIERTEN GERATEN

Ein doppelt isoliertes Gerit ist nicht geerdet, sondern hat zwei Isoliersysteme. Ein doppelt isoliertes
Gerit hat weder eine Erdung, noch sollte eine Erdung nachtraglich hinzugefiigt werden. Die Wartung
eines doppelt isolierten Gerits erfordert besondere Pflege und Kenntnis des Systems und sollte
ausschlief3lich von qualifiziertem Servicepersonal vorgenommen werden. Die Ersatzteile fiir ein
doppelt isoliertes Gerit miissen mit den Teilen im Gerat identisch sein. Ein doppelt isoliertes Gerit
ist mit der Aufschrift DOPPELTE ISOLIERUNG (DOUBLE INSULATION) oder DOPPELT
ISOLIERT (DOUBLE INSULATED) gekennzeichnet.
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Deckel mit Stichiibersicht
Fadenfithrung
Fadenspannungsscheiben
Fadengeber

Stellrad Nihfu3druck
Funktionsfeld und Grafikdisplay
Fadenschneider

LEDs

e e B o I o

Stichplatte
10. Spulenabdeckung

11. Freiarm

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
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Fadenfithrung fiir schwenkbaren Garnrollenstift
Fadenfithrung zum Spulen und Fadenspannungsscheibe
Garnrollenstift

Fadenschneider fiir Spulfaden

Spuler, Spulenanschlag

Bohrung fiir schwenkbaren Garnrollenhalter
Fadenfithrung zum Spulen durch die Nadel

Handrad

USB-Anschluss

Hauptschalter, Anschlussbuchsen fiir Stromkabel und
FuBanlasser



Nadelbereich
1. Knopflochhebel

2. Integrierter Nadeleinfidler
3. NihfuBhalter

Nihful3

Nadelstange
Nadelklemmschraube
Nadel-Fadenfithrung
NihfuBheber
Nihful3stange

D R L

Ruckseite
1. Griff

2. Anschluss fiir Stickaggregat

3. Schalter zum Versenken des Transporteurs

Aufbewahrungsfach
Im Aufbewahrungsfach werden der FuBlanlasser, das
Netzkabel und das Zubehor verstaut.

Wie Sie das Aufbewahrungsfach von der Maschine
abnehmen, erfahren Sie unter Auspacken, Seite 13.

Zubehorfach

Das Zubehor sollte immer in diesem Fach untergebracht
werden, damit es leicht zur Hand ist.

Wenn das Zubehorfach eingesetzt ist, haben Sie eine groBere,
ebene Arbeitsfliche.

| Einflhrung



Stickaggregat
(Typ EU-3V)

1. Stickaggregatstecker
2. Stickarm

3. Entriegelungsknopf zum Abnehmen des Stickaggregats
(Unterseite)

4. Hoheneinstellfil3e

Stickrahmenbefestigung

Zubehor

Im Lieferumfang enthaltenes Zubehor

1. Garnrollennetz

2. Fihrungshilfe

3. Filzscheibe (2)

Spulen (5, eine ist bereits eingesetzt)
Schraubendreher

Schwenkbarer Garnrollenstift

Nahttrenner

S A A

Biirste. Beide Seiten der Birsten sind zum Reinigen des
Transporteurbeteichs zu verwenden.

9. Schraubendreher fir Stichplatte
10. Garnrollenfihrungsscheibe, klein
11. Garnrollenfihrungsscheibe, grof3

12. USB Embroidery Stick mit Stickdesigns und
HUSQVARNA VIKING® DESIGNER JADE™
35Stickdesignbuch

13. Lange Nadelhalterschraube zum Freithandnihen mit
Stichbreiten tiber 4 mm und fir optionales Zubehér das
montiert auf der Nadelhalterschraube aufliegt

14. DESIGNER™ Jewel Hoop (240x150)

Nicht abgebildetes, im Lieferumfang enthaltenes Zubehor
* FuBanlasser

¢ Netzkabel
* Nadeln

8 | Einflhrung



NahfuB3e

Nutznahfu® A
Ist bei Lieferung der Ndhmaschine eingesetzt. Dieser Nahful3 wird vor allem fir den Geradstich und
den Zickzack-Stich bei einer Stichlinge von iiber 1.0 verwendet.

ZierstichfuR B

Zum Niahen von dekorativen Zierstichen oder kurzen Zickzack-Stichen und anderen Nutzstichen
mit einer Stichlinge von weniger als 1,0 mm. Die Rille an der Unterseite des Fu3es erméglicht einen
gleichmiBigen Transport Gber die Stiche.

KnopflochfuR C

Zum schrittweisen Nihen von Knopfléchern. Die Fihrungslinien auf dem ,,Zeh* des Nahful3es
dienen dem korrekten Anlegen der Stoffkante. Die zwei Rillen in der Unterseite des Fuf3es
gewihrleisten einen gleichmaligen Transport tiber die Knopflochraupen. Uber die Nase hinten am
Nihful3 kann Beilaufgarn fiir verstirkte Knopflocher gelegt werden.

Blindstichfu D
Dieser Ful3 ist speziell zum Nihen von Blindsdumen geeignet. Die Innenkante des Fulles fiihrt den
Stoff. Die rechte Seite ist so geformt, dass sie an der Saumkante entlang lauft.

ReiBverschlussfull E

Dieser Full kann entweder rechts oder links von der Nadel eingesetzt werden, sodass man dicht an
beiden Seiten der Reiflverschlusszihne entlang nihen kann. Die Nadelposition nach rechts oder links
versetzen, wenn niher am Reillverschluss gendht oder eine starke Kordel iberdeckt werden soll.

KantenfuB J

Dieser Ful3 ist speziell zum Zusammennihen und Versdubern geeignet. Die Stiche werden iber dem
Stift gebildet und verhindern so ein Wellen der Stoftkante.

Stick-/Stopffu U

Zum Sticken im Stickrahmen, Freihandnihen, -quilten, -sticken und -stopfen.

Hinweis: Beim Freibandndben mit Stichbreiten iiber 4 mm die kurge Nadelbalterschranbe durch die lange
Nadelbalterschranbe aus dem Zubehir in Liefernmfang ersetzen.

Einstufiger Knopflochfu

Bei diesem Nahful3 ldsst sich tiber eine riickseitige Aussparung die Grof3e des Knopflochs einstellen.
Das Knopfloch wird automatisch nach der eingegebenen KnopflochgréBle gendht. Verwendbar bis
zu einer KnopflochgréBe bis zu 25 mm.

Selbsthaftende Gleitplatte

Beim Nihen auf Schaumstoffen, Kunstleder, Kunststoff oder Leder kann das Nihgut am Nihful3
haften und so den Stofftransport behindern. Machen Sie bei der Verwendung dieser Materialien
immer erst einen Test mit einem Probestiick um sicherzustellen, dass der Stofftransport korrekt
erfolgt. Wird der Transport behindert, bringen Sie die selbsthaftende Gleitplatte unter dem Néhfuf3
an.

| Einflhrung 9



Stichubersicht

Nutzstiche
Stich | Nr. [ Ndhfuf3 Name Beschreibung
= |0 Einstufiger Riegelknopfloch Standardknopfloch fiir die meisten Stoffstirken.
EE] KnopflochfuB3/C
= |1 A/B Geradstich, Fiir alle Nihtechniken.
H Nadelposition Mitte
o |2 A/B Stretch-Stich, Fur Trikot und andere elastische Stoffe.
§ Nadelposition links
|3 A/B Verstirkter Geradstich, | Elastischer Dreifachstich fiir verstirkte Nihte. Zum Absteppen
n Nadelposition Mitte eine groBere Stichlinge wihlen.
:} 4 J/B Drei-Step- Zum Versiubern, Stopfen, Aufnihen von Flicken und Befestigen
Poid Zickzackstich von Gummibindern. Fir diinne und mitteldicke Stoffe.
5 A/B Zickzack Fir Spitze, Borten und Applikationen.

Flatlock-Stich

Fir dekorative Sdume und tberlappende Nahte, Giirtel und
Binder. Fiir normale/dicke elastische Stoffe.

2
g 6 A/B

I A Zusammennihen/ Nihen und versiubern Sie in einem Arbeitsschritt oder

L Versiaubern schneiden Sie die Kante spiter zuriick. Fiir unelastische und
dunne elastische Stoffe.

Y 8 A/B Dehnbare Naht, Nihen und versidubern Sie in einem Arbeitsschritt oder

:\ offener Overlock-Stich | schneiden Sie die Kante spiter zuriick. Fiir normale und dicke

elastische Stoffe.

@ 9 - Automatisches Zum Annihen von Knépfen.
Knopfannihen
3 10 [ A/B Zwei-Step- Zum Zusammennihen von zwei Spitzenteilen und fir
ps Zickzackstich Kriuseleffekte.
% 11 A Verstirkter Zum Zusammennihen von Stoffkanten oder Ubetlappungen
S Zickzackstich von Leder. Fiir Ziernihte.
? 12 | A/B Heftstich Fir temporire Nihte. Dank langer Stiche und reduzierter
| Fadenspannung lassen sich die Néhte leicht wieder aufldsen.
: 13 | A/B Doppelter Nihen und versdubern Sie in einem Atbeitsschritt oder
H geschlossener schneiden Sie die Kante spiter zuriick. Fir dicke elastische oder
Overlock-Stich dicke unelastische Stoffe.
i 14 | A/B Ovetlock-Stich Nihen und versdubern Sie in einem Arbeitsschritt oder
171
iz schneiden Sie die Kante spiter zuriick. Fiir normale elastische
Stoffe.
i~ 15 | A/B Elastischer Fir Giberlappende Trikotnidhte. Sichtsaumstich fiir schmale
= Sichtsaumstich Gummibinder.
16 | A/B Elastikstich oder Zum Kriuseln des Stoffes iber zwei Gummifaden-Reihen
Smokeffekte nihen.
é 17 | D Elastischer Blindstich Blindsdume bei normalen und dicken elastischen Stoffen.
< 18 | D Unelastischer Blindsdume bei normalen und dicken unelastischen Stoffen.
< Blindstich
> 19 [A/B Fagottstich Zum Zusammennahen von zwei Stoffen mit versauberter Kante
< .. .
> und fur Kriuseleffekte.

| Einflhrung




Nr. | Nihfull Name Beschreibung
20 | B Hexenstich Elastischer dekorativer Saum flir elastische Stoffe.
21 B Stopfstich Zum Stopfen und Flicken kleiner Locher in Arbeitskleidung,
Jeans, Tischdecken und Leinentiichern. Nahen Sie tber das Loch
hinweg, zum Weiterstopfen ,,Rickwirtsnihen® betitigen.
Automatische Stoppfunktion.
22 | A/B Riegel, manuell Zum Verstirken von Taschen, Hemdleisten, Gurtelschlaufen und
dem unteren Teil von Reilverschlussen.
;:“"’\'5 23 B Ose Fur Gurtel, Spitze usw.
= 24 | Einstufiger Rundknopfloch Fir Blusen und Kinderkleidung,
= KnopflochfuB/C
T 25 | C Mittelstark/Stark Fur mittelschwere und schwere Stoffe.
xX .
xx verstirktes Knopfloch
= 26 | Einstufiger Nostalgieknopfloch Fir auf feine und empfindliche Stoffe genihte Knopflécher, die
;,E KnopflochfuB3/C wie von Hand gearbeitet aussehen.
Tipp: Bei Jeansstoff Knopfloch linger und breiter niben. Kriftiges Nibgarn
verwenden.
= 27 | Einstufiger Augenknopfloch Mit eckigem Abschluss filir geschneiderte Jacken, Mintel usw.
B Knopflochfu3/C
2 | 28 | Einstufiger Knopflocher fiir starke | Mit verstirkten Riegeln.
EE Knopflochfu3/C | Beanspruchung
i 29 | A/B Knopfloch fir Leder Fur Leder und Wildleder.
i (Geradstich)
Stichmenus
S O oo, HE S F = =~
::\:|:§::/:::"§ <<>>;i é)'(é-s%%iﬁsassi'
< = HOINT7 it < 2 i "OEE X WS == i
|

1 //|
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f\/
UU

: Nutzstiche

: Quiltstiche

: Zierstiche

]
.lel

oo B

: Satin- und Nostalgiestiche

22 23 24 25 26 27 28 29 30

Einfihrung
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Z2:ESSERIYRoE %
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36 37 38 39

o

31 32 33 34

€ €2§§§%@%
ﬁiﬁi”’

Die Stiche 0=9 sind in allen vier Stichmeniis identisch.




Schriften

Block

ABCDEFGHIJKLMNOPQ RSTUUVWXYZAAU-._
abcdefghijklmnopgrstulvwxyzdaoa@...

Kyrillisch
Russisches Alphabet. Schriftart siche Grafikdisplay auf lhrer
Nihmaschine.
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2 Vorbereitungen

Auspacken

1. Stellen Sie den Karton auf eine stabile, ebene Unterlage.
Nehmen Sie die Maschine aus dem Karton und entfernen
Sie das Verpackungsmaterial und die Kunststofffolie.

2. Zum Abnehmen des Aufbewahrungsfachs drehen Sie die
Verriegelung hinten am Fach nach links und schieben Sie
das Fach nach vorn.

3. Wischen Sie die Nahmaschine ab, besonders um die
Stichplatte und die Nadel herum, um vor dem Nihen
mégliche Olreste zu entfernen.

Hinweis: Ihre HUSQVARNA IVIKING® DESIGNER
JADE™ 35 wurde so entwickelt, dass sie bei normaler
Zimmertemperatur das beste Stichergebnis erzielt. Exctrem hobe oder
niedrige Temperaturen kinnen sich negativ auf das Néhergebnis
auswirken.

Hinweis: Manche Stoffe enthalten iiberschiissige Farbe, was zur
Verfarbung anderer Stoffe, aber anch zu Verschmutzungen an der
Maschine fiibren kann. Solche Verfarbungen sind unter Umstinden

dufSerst schwierig u entfernen, mitunter sogar gar nicht.

Fleece- und Jeansstoffe, vor allem in Rot und Blan, enthalten hanfig
diberschiissige Farbe.

Wenn Sie den Verdacht haben, dass Thr Stoff] Kleidungsstiick viel
stberschiissige Farbe enthalt, empfeblen wir zur 1 ermeidung von
Verfarbungen den Stoff immer erst zu waschen, bevor Sie mit dem
Nhen/ Sticken beginnen.
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Netzkabel und FuBanlasser

anschlieBen
Der Fullanlasser und das Netzkabel befinden sich beim
Zubehor.

Hinweis: Sollten Sie sich nicht sicher sein, wie die INdahmaschine an eine
Stromquelle anguschliefSen ist, wenden Sie sich an einen qualifizierten
Elektriker. Ziehen Sie den Stecker ans der Steckdose, wenn die
Ndbmaschine nicht verwendet wird.

Fir diese Nahmaschine ist das FuBBanlassermodell C-9002
von CHIEN HUNG TAIWAN Ltd zu verwenden.

1. SchlieBen Sie das Kabel des FuBBanlassers an die vordere
Anschlussbuchse (A) rechts unten an der Maschine an.

2. Schlief3en Sie das Netzkabel an den hinteren Anschluss
(B) rechts unten an detr Maschine an. Stecken Sie den
Netzstecker in eine Wandsteckdose.

3. Stellen Sie zum Einschalten von Strom und Licht den
Hauptschalter (C) auf ON.

Fiir USA und Kanada

Diese Nahmaschine hat einen polarisierten Stecker (ein
Stecker ist breiter als der andere). Um Stromschlige zu ®
vermeiden, passt dieser Stecker nur in einer Richtung in
eine polarisierte Steckdose. Drehen Sie also den Stecker
um, falls er nicht in die Steckdose passt. Passt der Stecker
nach wie vor nicht in die Steckdose, muss ein qualifizierter
Elektriker die Steckdose austauschen. Nehmen Sie
keinerlei Anderungen am Stecker vor.

Nah- und Stickmaschine nach dem

Nahen verstauen
1. Schalten Sie den Hauptschalter auf ,,O.

2. Ziehen Sie das Kabel erst aus der Steckdose und dann
aus der Maschine.

3. Ziehen Sie das FuBBanlasserkabel von der Maschine ab.
Wickeln Sie das Kabel um den FuBlanlasser und legen Sie
ihn in das Aufbewahrungsfach.

4. Bewahren Sie alles Zubehor im Zubehorfach auf.
Schieben Sie das Zubehorfach an den Freiarm an.

5. Setzen Sie das Aufbewahrungsfach auf die Maschine und
drehen Sie an der Verriegelung, um das Fach zu
befestigen.

LEDs

Ihre Ndhmaschine hat ein LED-Beleuchtungssystem, das den
Lichtschein ohne Schattenbildung gleichmiBig tiber den
Nihbereich verteilt.
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Freiarm

Zur Verwendung des Freiarms muss das Zubehérfach
abgenommen werden. Sie nehmen das Zubehérfach ab,
indem Sie es nach links schieben.

Der Freiarm erleichtert das Nihen von Hosenbeinen und
Armeln.

Wenn der Freiarm nicht mehr gebraucht wird, das
Zubehorfach auf die Ndhmaschine schieben, bis es richtig
sitzt.

Einbauen der Nahmaschine in einen
Nahschrank

An der Unterseite der N4h- und Stickmaschine befinden sich
zwei Bohrungen, anhand derer sie sich in einen Nihschrank
cinbauen lisst. Befestigen Sie die Maschine mit M6-
Schrauben.

Garnrollenstifte

Die Nih- und Stickmaschine hat zwei Garnrollenstifte, einen
Hauptgarnrollenstift und einen schwenkbaren
Garnrollenstift. Die Garnrollenstifte sind fur alle Garnarten
geeignet. Der Hauptgarnrollenstift ist verstellbar und kann
waagerecht (der Faden lduft von der festsitzenden Garnrolle
ab) sowie senkrecht (die Garnrolle dreht sich) verwendet
werden. Die waagerechte Position wird fiir normale Garne
verwendet, die senkrechte Position fiir grofie Garnrollen oder
Spezialgarne.

Woaagerechte Position

Setzen Sie eine Filzscheibe und die Garnrolle auf den
Garnrollenstift. Achten Sie darauf, dass der Faden von der
Vorderseite der Garnrolle (A) ablduft, und schieben Sie eine
Garnrollenfiihrungsscheibe auf.

Hinmweis: Nicht alle Garnrollen von allen Herstellern sind gleich.
Sollten Sie Probleme mit demr Garn haben, dreben Sie die Garnrolle so,
dass das Garn in die andere Richtung abrollt oder verwenden Sie die
senkrechte Position.

Je nach GréBe der Garnrolle kénnen Sie die Richtung der
Garnrollenfithrungsscheibe (B) dndern.

Verwenden Sie bei Garn mit Kreuzwicklung die kleine

Garnrollenfithrungsscheibe (C).

Sollte der Faden zu leicht abrollen, legen Sie das
Garnrollennetz Giber die Garnrolle (D).
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Senkrechte Position

Bringen Sie die Garnrolle in die senkrechte Position. Legen
Sie eine Filzscheibe unter die Garnrolle. Dies verhindert ein
zu schnelles Abrollen des Fadens. Setzen Sie die
Garnrollenfihrungsscheibe nicht auf den Garnrollenstift auf,
da dies die Garnrolle am Drehen hindett.

Schwenkbarer Garnrollenstift

Der schwenkbare Garnrollenstift wird zum Aufspulen von
einer zweiten Garnrolle verwendet, oder wenn beim Nihen
mit einer Zwillingsnadel eine zweite Garnrolle benutzt wird.
Setzen Sie den schwenkbaren Garnrollenstift in die Bohrung
oben an der Niahmaschine (A) ein. Legen Sie eine Filzscheibe
unter die Garnrolle.

Maschine einfadeln
Achten Sie darauf, dass der Ndhful3 angehoben ist und die
Nadel sich in der hichsten Stellung befindet.

1. Setzen Sie eine Filzscheibe, die Garnrolle und eine in
GroBe sowie Richtung passende
Garnrollenfihrungsscheibe auf den Garnrollenstift.

Hinweis: Halten Sie den Faden beim Einfideln mit beiden
Hinden so fest, dass er gespannt ist. Hierdurch wird sichergestellt,
dass der Faden korrekt im Einfidelweg positioniert wird.

2. Ziehen Sie den Faden von rechts nach links unter der
Fadenfithrung hindurch (A).

3. Ziehen Sie den Faden dann von rechts nach links am
Einfidelschlitz entlang;

4. Fihren Sie den Faden zwischen die
Fadenspannungsscheiben (B).

5. Fihren Sie ihn anschlieBend nach unten durch den
rechten Einfiadelschlitz und dann nach oben durch den
linken Einfadelschlitz.

6. Fihren Sie den Faden von rechts in den Fadengeber (C)
und nach unten durch den linken Einfddelschlitz in die
Nadel-Fadenfithrung hinein (D).

7. Fideln Sie die Nadel ein.
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Nadeleinfadler

Mit dem Nadeleinfidler konnen Sie den Faden automatisch
einfideln. Um den integrierten Nadeleinfadler benutzen zu
kénnen, muss sich die Nadel in der héchsten Stellung
befinden. Tippen Sie auf die Taste ,,Nadel Hoch-
/Tiefstellung® um sicherzustellen, dass die Nadel vollstindig
angehoben ist.

Wir empfehlen auBlerdem, den Nahfuf3 abzusenken.

1. Verwenden Sie den Griff (A), um den Nadeleinfidler
ganz nach unten zu ziehen. Metallfihrungen umschlieBen
dann die Nadel, und ein kleiner Haken wird durch das
Nadel6hr gefiihrt.

2. Fuhren Sie den Faden von hinten iiber die Fadenfithrung
(B) und unter den kleinen Haken (C).

3. Lassen Sie den Nadeleinfidler sanft zuriickschwingen.
Der Haken zieht den Faden durch das Nadelohr und
bildet eine kleine Schlinge hinter der Nadel. Ziehen Sie

die Fadenschlinge nach hinten aus der Nadel heraus.

4. Heben Sie den Nihfuf3 an und legen Sie den Faden
darunter.

Hinmweis: Der Nadeleinfidler ist fiir Nadeln der Starke 70-120
vorgesehen. Er kann nicht fiir Nadeln der Starke 60 oder &leiner,
Wingnadeln oder Zwillingsnadeln verwendet werden.

Das mannelle Einfédeln ist anch beim Einsaty mancher optionaler
Zubehorteile notwendig.

Beint mannellen Einfideln Ziehen Sie den Faden von vorn nach hinten

durch das Nadelohr.

Faden abschneiden

Nach dem Nihen koénnen Sie die Fiden durchtrennen, indem
Sie den Nihful3 anheben und die Fiden links an der
Maschine von vorn nach hinten in den Fadenschneider
ziehen.
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Fur Zwillingsnadel einfadeln
Ersetzen Sie die Nihnadel durch eine Zwillingsnadel. Achten
Sie darauf, dass der Nahfuf3 angehoben ist und die Nadel sich

in der hochsten Stellung befindet.

1. Fideln Sie das erste Garn wie unter. Maschine einfideln, A
Seite 16beschrieben ein.

2. Fideln Sie das Nadelohr manuell von vorne nach hinten

cin.

3. Setzen Sie den schwenkbaren Garnrollenstift auf und
schieben Sie eine Filzscheibe darauf. Stecken Sie das

zweite Garn auf den Garnrollenhalter.

4. Bringen Sie den Faden nach links und ziehen Sie ihn von
hinten nach vorn in die Fadenfithrung (A). |

5. Fideln Sie das zweite Garn ebenso ein wie das erste.

6. Achten Sie darauf, dass sich ein Faden innerhalb der
Nadel-Fadenfithrung und der andere auB3erhalb befindet.

7. Fadeln Sie das Nadelohr manuell von vorne nach hinten @’

c€in.

000001

EX £

Himweis: Bei der Verwendung von Spezialgarnen (wie 3. B. Metallic-
Garne) kann durch deren Starke und unregelmafSige Beschaffenbeit der
Zug anf das Garn erhobt werden. Durch Reduzieren der
Fadenspannung kinnen Sie ein Abbrechen der Nadel verhindern.

Hinweis: Aktivieren Sie die Zwillingsnadel nnd wiblen Sie die
korrekte Zwillingsnadelbreite im Einstellungsmensi. Dadnrch wird die
Breite aller Stiche fiir diese NadelgrifSe begrenzt, um Schaden an
Ndibfuf§ und Nadel zu verhindern.

Hinweis: Benutzen Sie niemals asymmetrische Zwillingsnadeln, da diese
Lhre Maschine beschédigen kinnen.
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Spulen

Spulen aus der waagerechten Position

—_

N

o

Setzen Sie Filzscheibe und die Garnrolle in waagerechter
Position auf den Garnrollenstift auf. Schieben Sie eine
Garnrollenfiihrungsscheibe in der richtigen Gréfe und
Richtung darauf.

Bringen Sie den Faden von rechts nach links unter die
Fadenfithrung (A). Ziehen Sie den Faden nach hinten,
anschlieBend von links nach rechts um die Fadenfithrung
(B) herum, dann um die Fadenfiihrung (C) und in die
Aussparung (D).

Ziehen Sie den Faden nach rechts und dann von vorn
nach hinten durch die Fadenfithrung (E). Fithren Sie den
Faden im Uhrzeigersinn unter der
Fadenspannungsscheibe (D) hindurch.

Hinweis: Fiir eine korrekte Fadenspannung muss der Faden fest in
die Fadenspannungsscheibe eingezogen sein.

Fideln Sie durch die Offnung in der leeren Spule (G) von
innen nach aufen.

Setzen Sie die Spule auf die Spulenspindel auf.

Bewegen Sie den Spuler zum Spulen nach rechts. Auf
dem Bildschirm erscheint ein Popup mit der Mitteilung,
dass der Spulvorgang aktiviert ist. Betitigen Sie den
FuBanlasser oder die Taste ,,Start/Stop®, um mit dem
Spulen zu beginnen. Halten Sie das Fadenende gut fest,
wenn Sie mit dem Spulen beginnen.

Lassen Sie den FuBlanlasser los, wenn die Spule voll ist,
oder driicken Sie erneut auf ,,Start/Stop* um anzuhalten.
Schieben Sie den Spuler nach links. Das Popup wird
ausgeblendet. Nehmen Sie die Spule ab und schneiden
Sie den Faden mit dem Unterfadenschneider (H) ab.

Hinmweis: Wenn Sie den Unterfaden vom schwenkbare Garnrollenstift
anfrollen, darf der Faden nicht durch die Fithrung (C) und die

Aussparnng (D) lanfen.

o

|

Spulan ain
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Spulen durch die Nadel
Nihfuf3 und Nadel miissen sich in der hchsten Stellung
befinden.

Hinweis: Setzen Sie beim Spulen durch die Nadel nur Nébfiiffe ans
Metall ein.

Fihren Sie den Faden von der Nadel unter dem Nahful3
entlang und nach rechts durch die Fadenfiihrung (A).

Befolgen Sie die Schritte 4-6 unter Spulen aus der

waagerechten Position.

Spule einsetzen

Achten Sie vor dem Einsetzen bzw. Entfernen von Spulen
darauf, dass die Nadel vollstindig angehoben ist und die
Nihmaschine ausgeschaltet ist.

1. Offnen Sie die Spulenabdeckung, indem Sie die Losetaste
nach rechts (A) schieben. Entfernen Sie die
Spulenabdeckung (B).

2. Setzen Sie die Spule so in die Spulenkapsel ein, dass der
Faden gegen den Uhrzeigersinn verlduft.

3. Halten Sie einen Finger leicht auf der Spule und ziehen
Sie den Faden in die Kerbe (C). Ziehen Sie den Faden
dann entlang der Pfeilmarkierung von (C) nach (D) in die
Fadenfithrung der Stichplatte. Ziehen Sie den Faden
entlang der Pfeilmarkierung von (D) nach (E) in die
Fadenfihrung der Stichplatte. Zichen Sie den Faden nach
rechts Uber die Schneide (E), um das iiberstehende Ende
abzuschneiden.

4. Setzen Sie die Spulenabdeckung wieder ein.

Oberfadenspannung

Fir optimales Aussehen und gute Haltbarkeit des Stichs
miissen Sie sicherstellen, dass die Oberfadenspannung
korrekt eingestellt ist, d. h., dass sich die Fiden gleichmifig
in der Mitte der beiden Stofflagen treffen. Ihre Ndhmaschine
wihlt elektronisch die passende Oberfadenspannung fiir den
gewihlten Stich. Je nachdem, welche Stoffe, Einlagen, Garne
usw. Sie verwenden, muss die Spannung eventuell angepasst
werden. Siehe Seite 30 wie Sie die Einstellung manuell
andern.

Ist der Unterfaden auf der Oberseite des Stoffes sichtbar, ist
die Oberfadenspannung zu stark. Reduzieren Sie die
Oberfadenspannung,

Ist der Oberfaden auf der Unterseite des Stoffs sichtbar, ist
die Oberfadenspannung zu locker. Erhéhen Sie die
Oberfadenspannung;

Bei Zierstichen und Knopfléchern sollte der Oberfaden auf
der Unterseite des Stoffes sichtbar sein.
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Fadensensor

Wenn der Oberfaden reilt, hilt die Maschine an, und auf
dem Grafikdisplay erscheint eine Popup-Meldung.

Fideln Sie die Maschine dann neu ein und schlieen Sie die
Popup-Meldung durch Driicken von OK.

Versenken des Transporteurs

Der Transporteur wird versenkt, wenn Sie den Schalter an
der Riickseite des Freiarms nach rechts schieben. Wenn Sie
den Transporteur anheben méchten, bewegen Sie den
Schieberegler nach rechts. Der Transporteur wird angehoben,
wenn mit dem Nihen begonnen wird. Der Transporteur
sollte zum Annihen von Knépfen und fiir das
Freihandnihen abgesenkt werden.

NahfuB3druck

Der NihfulB3druck ist standardmaBig auf ,,N eingestellt. In
den meisten Fillen brauchen Sie den Néhfuidruck-Regler
nicht einzustellen. Fiir Spezialtechniken sowie beim Néhen
sehr diinner oder sehr dicker Stoffe kann durch Anpassen
des Drucks das Ergebnis verbessert werden. Fir sehr leichte
Stoffe drehen Sie das Stellrad auf eine niedrigere Zahl. Fir
schwere Stoffe drehen Sie das Stellrad auf eine héhere Zahl.

NahfuBheber

Mit dem NahfuBheber (A) wird der Ndhful3 angehoben bzw.
abgesenkt. Zum Erleichtern des Nihens von schwerem Stoff
bzw. mehreren Stofflagen lisst sich der Ndhfu3 in eine
besonders hohe Stellung (B) anheben.

Hinweis: Die Nibmaschine lisst sich mit angehobenem Nibfuf§ nicht
starten (anfSer Zum Spulen). In einem sich dffnenden Popup werden Sie
darum gebeten, den Transporteur 3u versenken.

Nahful3 wechseln
c Schalten Sie den Hanptschalter anf,,0 "

1. Achten Sie darauf, dass der Ndhful3 angehoben ist und
die Nadel sich in der héchsten Stellung befindet. Zichen
Sie den Nihful3 zu sich hin.

2. Richten Sie den Querstift am Nihfuf3 an der Aussparung
der NéhfuB3halterung aus. Nach hinten driicken, bis der
Ful3 einrastet.
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Garne

Auf dem Markt sind viele verschiedene Garne fir die
unterschiedlichsten Verwendungszwecke erhiltlich.

Allzwecknihgarn Allzwecknihgarn besteht aus Synthetik, Baumwolle oder mit Baumwolle
ummanteltem Polyester. Diese Art von Garn wird fir verschiedene Nahprojekte so
wie das Nihen von Kleidung verwendet.

Stickgarn Stickgarn kann aus verschiedenen Fasern bestehen: Rayon, Polyester, Acryl oder

Metallic-Fasern. Diese Garne erzeugen beim Sticken und anderen
Verzierungsarbeiten eine glinzende Optik.

Beim Sticken sollten Sie ein Stickgarn als Unterfaden verwenden, da es diinner ist
und die Stickerei daher unten nicht unnétig dick wird.

Himweis: Bei Verwendung von Metallic- oder Foliengarnen fiirs Sticken benitigen Sie eventuell eine
Nadel mit grifserem Obr und eine geringere Stickgeschwindigkeit. Fideln Sie den Faden bei
waagerechter Position des Garnrollenstifts ein.

Transparentes Garn

Transparentes Garn ist einfaches durchsichtiges Synthetikgarn. Es wird zum Quilten
und fiir andere Arten von dekorativem Nihen verwendet. Fiadeln Sie den Faden bei
waagerechter Position des Garnrollenstifts ein. Beim Spulen sollten Sie darauf
achten, dass Sie mit herabgesetzter Geschwindigkeit spulen und die Spule nur halb
voll wird.

Vlies

Achten Sie darauf, dass Sie das richtige Vlies fur Thre

Sticktechnik bzw. die Stoffart verwenden.

Abreiflbares Vlies

Abreil3bares Vlies eignet sich fiir feste unelastische Stoffe. Legen Sie es zum Nihen
von Zierstichen unter den Stoff oder spannen Sie es beim Sticken mit dem Stoff in
einen Stickrahmen ein. Nach dem Niahen reilen Sie das iberschiissige Vlies ab.

Bigelvlies zum Abreiflen

Aufbiigelbares Vlies zum Abreiflen ist ein sehr festes Vlies mit einer glatten Seite,
die auf den Stoff aufgebtigelt wird. Es empfiehlt sich fiir alle leicht dehnbaren
Stoffe. Biigeln Sie das Vlies vor dem Nihen von Zierstichen bzw. dem Einspannen
auf die linke Stoffseite. Nach dem Néhen rei3en Sie das tiberschiissige Vlies ab.

Schneidevlies

Schneidevlies lisst sich nicht einreien, sodass der Uberschuss abgeschnitten werden
muss. Es empfiehlt sich fiir Strickstoffe und alle elastischen Stoffe, besonders beim
Sticken im Stickrahmen.

Wasserlosliches Vlies

Wiassetlosliches Vlies wird beim Verzieren/Besticken von aufgerauten Stoffen oder
Stoffen mit Schlaufen, wie z. B. Frottee, auf den Stoff gelegt. Bei Cutwork- oder
freistehenden Spitzenstickarbeiten sollten Sie den Stoff immer unterlegen. Legen Sie
das Projekt anschlieBend in Wasser, um das iiberschiissige Vlies zu entfernen. Das
Vlies ist in verschiedenen Stirken erhaltlich.

Hitzelosliches Vlies

Hitzel6sliches Vlies ist ein fester, locker gewebter Stoff, der fiir Techniken wie
Richelieu und Crochet fiir die Stoffkante verwendet wird (Crochet sind Designlooks
mit handgehikelter Optik). Es 16st sich bei Hitzeeinwirkung auf.

Klebevlies

Klebevlies wird zum Sticken verwendet, wenn der Stoff zu empfindlich oder zu
klein ist, um im Stickrahmen eingespannt zu werden. Spannen Sie das Klebevlies mit
der Papierseite nach oben ein. Entfernen Sie das Papier und befestigen Sie den Stoff
an der klebrigen Oberfliche. Ziehen Sie das Klebevlies nach dem Sticken ab.
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Nadeln

Die Qualitit der Nadeln spielt eine entscheidende Rolle fiir
das Ergebnis Threr Niharbeit. Verwenden Sie daher
ausschlieBlich Qualitidtsnadeln. Wir empfehlen Nadeln des
Systems 130/705H. Die Nadelpackung, die Threr
Nihmaschine beiliegt, enthilt Nadeln der am hiufigsten
verwendeten Stirken.

Universalnadel

Universalnadeln haben eine leicht abgerundete Spitze und
sind in verschiedenen Grof3en erhiltlich. Sie eignen sich zum
allgemeinen Nihen mit vielen Stoffarten und -stirken.

Stretchnadel

Stretchnadeln haben ein spezielles Ohr, das bei elastischen
Stoffen das Uberspringen von Stichen verhindert. Geeignet
fir Strickstoffe, Badekleidung, Fleece, Kunstleder und auch
Leder.

Sticknadel

Sticknadeln zeichnen sich durch eine leicht abgerundete
Spitze aus sowie ein etwas groBeres Ohr und sind daher
besonders schonend zu Garn und Material. Zum Erstellen
von Stickereien oder Zierniahten mit Metallic- und anderem
Spezialgarn.

Jeansnadel

Bei Jeansnadeln ist die Spitze sehr scharf, damit sie
engmaschige Stoffe durchdringen kénnen, ohne dabei zu
verbiegen. Geeignet fir Segeltuch, Jeans und
Mikrofaserstoffe.

Wingnadel

Die Wingnadel ist seitlich mit breiten Fliigeln ausgestattet,
die beim Nihen von Hohlsaumstichen Locher in den
Naturfaserstoff stechen.

Himweis: Die Wingnadel gehirt zum optionalen Zubehor.

Wichtige Informationen zu Nadeln

Wechseln Sie die Nadel regelmiBig. Immer mit einer geraden
und spitzen Nadel (A) arbeiten.

Eine beschidigte Nadel (B) kann zu ausgelassenen Stichen,
Nadelbruch oder Fadenreil3en fithren. Aullerdem kann damit
die Stichplatte beschadigt werden.

Benutzen Sie niemals asymmetrische Zwillingsnadeln (C), da
sie Ihre Maschine beschidigen kénnen.

I
{——]
T —
Universalnadel.
g
[ ]
T —

Die Stretchnadel ist gelb markiert.

——

_ |

Die Sticknadel ist rot markiert.

S —)

=

Die Jeansnadel ist blan markiert.

— ——  —
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Wingnadel.

) ———
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Nadel wechseln
c Schalten Sie den Hanptschalter anf,,0*

1. Losen Sie die Nadelschraube mit dem Schraubendrehet.

2. Entfernen Sie die Nadel.

3. Driicken Sie die neue Nadel mit der flachen Seite bis zum
Anschlag nach hinten.

4. Ziehen Sie die Nadelschraube mit dem Schraubendreher

an.

USB-Anschluss

Ihre Nih- und Stickmaschine ist zur Nutzung des USB
Embroidery Stick mit einem USB-Anschluss ausgestattet.

USB Embroidery Stick

Im Lieferumfang Threr Ndhmaschine ist ein USB
Embroidery Stick mit Stickdesigns und dem HUSQVARNA
VIKING® DESIGNER JADE™ 35Stickdesignbuch
enthalten. Der Stick wird zum Speichern von Designs und
Stickschriften verwendet, oder um Dateien zwischen einem

Computer und der Ndhmaschine zu Gbertragen.

USB-Anschluss verwenden und trennen
Stecken Sie den USB Embroidery Stick mit dem Logo in Thre
Richtung in den USB-Anschluss. Der USB Embroidery Stick
kann nur in einer Richtung eingesteckt werden — nicht mit
Gewalt in den Anschluss stecken! Zum Entfernen ziehen Sie
den USB Embroidery Stick vorsichtig und gerade heraus.
Entfernen Sie den USB Embroidery Stick niemals,
wihrend Sie sticken oder die Maschine bedienen. Hierdurch
kdnnen nicht nur die Dateien anf dem Stick beschidigt
werden, sondern es gehen anch alle aktuellen
Stickinformationen anf dem Bildschirm verloren.
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Embroidery Intro Software (PC) aus

dem Lieferumfang

Fur die Nih- und Stickmaschine HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER JADE™ 35 steht eine Gratis-Sticksoftware fiir
Thren PC zur Verfiigung,

Damit erhalten Sie folgende Moglichkeiten:

* Sie kénnen Thre Designs auf IThrem Computer vor der
eigentlichen Stickarbeit Ihren kreativen Vorstellungen und
Wiinschen entsprechend anpassen und dndern.

* Sie gestalten Thre Stickereien individuell in einem realen
Stickrahmen in 3D.

* Sie kénnen Ihre Stickereien beliebig drehen, spiegeln und
skalieren oder in der GréBe mit angepasster Stichdichte
verandern.

* Kombinieren und verindern Sie eine beliebige Anzahl von
Designs und Schriftziigen.

* DPassen Sie die Farben den Garnfarben Thres bevorzugten
Herstellers an und kombinieren Sie sie mit Schriftziigen
oder Formen. Verwenden Sie die Funktion ,,ColotrSort®,
um die Farben eines Designs neu zu ordnen und so die

Nah- und Stickmaschine aktualisieren

Sehen Sie beztiglich Aktualisierungen Ihrer Nahmaschine
und der Gebrauchsanleitung regelmalig auf
www.husqvatnaviking.com nach und/oder wenden Sie sich
an Thren HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Aktualisierungshinweise

* Suchen Sie auf der Website von HUSQVARNA
VIKING®, www.husqvarnaviking.com, nach zur
Verfigung stehenden Updates.

* Befolgen Sie die Anweisungen des Update-Assistenten,
um den USB Embroidery Stick auf das Update
vorzubereiten.

* Setzen Sie den vorbereiteten USB Embroidery Stick in die
Maschine ein, bevor Sie diese einschalten.

* Sie starten Thre Maschine im Update-Modus, indem Sie
die Tasten ,,Rickwirtsnihen® und ,,Nadelstopp oben/
unten® gedriickt halten und gleichzeitig die Maschine
einschalten. Halten Sie die beiden Tasten gedriickt, bis der
Update-Modus auf dem Grafikdisplay angezeigt wird. Um
das Update auszufiihren, folgen Sie den Anweisungen.

Anzahl der Farbwechsel zu reduzieren. Wihlen Sie
mehrere Designs und verschieben Sie sie als Gruppe.

* TFigen Sie mehrzeilige Schriftziige mit 4 verschiedenen
Linientypen ein und verindern Sie GréBe und Abstinde
der Buchstaben nach Belieben. Verwenden Sie den
QuickFont Wizard, um neue Schriftarten anzulegen, die
auf den TrueType®- bzw. OpenType®-Schriftarten Thres
Computers basieren. Fligen Sie SuperDesigns zu Ihren
Projekten hinzu. Rahmen Sie Schriftziige oder Designs
ein.

Gehen Sie auf der HUSQVARNA VIKING® Website
www.husqvarnaviking.com zum Support und laden Sie sich
die Software heruntet.

Nihere Informationen und eine ausfiihtliche
Informationsanleitung entnehmen Sie bitte der separaten
PDF-Datei auf dem USB Embroidery Stick. Im Lieferumfang
Threr Nih- und Stickmaschine ist auch ein Produktcodeblatt
enthalten. Bitte bewahten Sie Thr Produktcodeblatt und den
Kaufbeleg fiir Thre Maschine zusammen auf. Sie dienen als
Eigentumsnachweis fiir Ihre Software. Den individuellen
Produktaktivierungscode benétigen Sie zum Aktivieren und
Verwenden Threr Embroidery Intro Software.

1]
J
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Funktionstasten

(Funktionen fiir den Stickmodus stehen in Klammern)
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1. Nadelstopp oben/unten mit 11. Stichbreite/Nadelposition und 21. SET-Menu
Anzeige (Schneideposition) Designbreite 22. Uberpriifen der Ecken
2. STOP-Funktion (einfarbig) 12. Ansicht dndern 23. Stichmenii/Design laden
3. FIX-Funktion (Heften) 13. Stich fur Stich das Stickdesign 24. Schriftartmenti
. . durchlaufen — und +
4. Schneidefunktion o ) 25. Umschalten auf GroBbuchstaben,
5. SPEED + und — 14. Navigationspfeile und OK Kleinbuchstaben oder Zahlen
6. Start/Stop 15. Farbe fur Farbe durchlaufen — und 26. Programmiermodus
+
7. Rickwirts ) 27. Stich oder Programm abspeichern
16. Spiegeln — lings
8. Direktwahltasten 28. Exclusive SEWING ADVISOR™
17. Spiegeln — quer
9. Loschen

18. Design drehen

10. Stichlinge/Stichdichte/ ) )

Musterverlingerung und 19. Stickrahmenoptionen

Designh6he 20. Stick-Infotaste
Nadelstopp oben/unten mit Anzeige STOP-Funktion (einfarbig)
(Schneideposition) Im Nihmodus: STOPP wird benutzt, um eine Naht

abzuschliefen oder wenn nur eine Sticheinheit gendht werden
soll. Die Niahmaschine verniht den Faden nach Abschluss
einer Sticheinheit oder eines Stichprogramms und bleibt dann
automatisch stehen. Das LED neben der Taste ist erleuchtet,
wenn STOP aktiviert ist. Zum Deaktivieren der Funktion
tippen Sie erneut auf ,,STOP* oder wihlen Sie einen neuen
Stich. Nach Abschluss eines Stichs ist die STOP-Funktion

deaktiviert. Durch erneutes Betitigen wird die Funktion
Die Nadel kann auch durch Betitigen des Fuflanlassers wieder aktiviert.

angehoben bzw. abgesenkt werden.

Im Ndhmodus: Driicken Sie auf ,,Nadelstopp oben/unten®,
um die Nadel anzuheben bzw. abzusenken. Damit wird
gleichzeitig die Nadelstopp-Position geindert. Die LED-
Anzeigen neben der Taste geben die gewihlte Nadelstopp-
Position an. Die Anzeige oben leuchtet, wenn ,,Nadelstopp
oben* gewihlt wurde. Bei ,,Nadelstopp unten‘ leuchtet die
untere Anzeige.

STOP wird auch zum Wiederholen eines Stopf- oder
Im Stickmodus: Ist kein Stickrahmen angebracht, bewegt Riegelstichs mit derselben GréRe verwendet.

das Stickaggregat den Stickarm in die Parkposition, sobald
»Nadelstopp oben/unten® gewihlt wird. Bei angebrachtem
Stickrahmen bewegt die Maschine den Rahmen nach vorn, zu
Thnen hin, um das Fadenschneiden zu etleichtern (siche
Park-/Schneideposition, Seite 73).

Die Funktion STOP lisst sich programmieren, siche Befehle
hinzufligen, Seite 44.
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Tipp: Wenn Sie die STOP-Funktion fiir eine Sticheinbeit mebrere
Male hintereinander wiederholen maichten, konnen Sie den Stich mit
STOP am Ende eines Programms abspeichern (siehe Befeble
hinzufiigen, Seite 44)

Im Stickmodus: Beim Sticken ist STOP automatisch
aktiviert, sodass die Maschine bei Farbwechseln anhalt.
Deaktivieren Sie STOP, um ein Anhalten fur Farbwechsel zu
verhindern, sodass eine einfarbige Stickerei entsteht (siehe
Sticken mit einer Farbe (einfarbig), Seite 72). Das LED neben
der Taste ist efleuchtet, wenn STOP aktiviert ist.

FIX-Funktion (Heften)

Im Nihmodus: FIX wird zum Vernihen von Stichen
verwendet. FIX wird beim Wihlen eines Stichs, bei der
Verwendung der Schneide- und der STOP-Funktion wihrend
des Nihvorgangs automatisch aktiviert. Am Anfang niht IThre
Maschine ein paar Befestigungsstiche und fihrt dann mit dem
gewihlten Stich fort. Wird FIX wihrend des Néhens betitigt,
niht Thre Maschine einige Befestigungsstiche und bleibt dann
automatisch stehen. Die LED neben der Taste ist etleuchtet,
wenn FIX aktiv ist. Betitigen Sie die FIX-Taste, um die
Funktion zu deaktivieren. Die Funktion FIX lisst sich
programmieren, siche Befehle hinzufiigen, Seite 44.

Hinweis: Die automatische FIX-Funktion lisst sich im SET-Menii

anfheben (siehe FIX Auto (nur im Nébmodus)). Wenn Sie die FIX-
Taste anf Ihrer Maschine nicht betitigen, werden keine antomatischen
FIX-Stiche gendibt.

Im Stickmodus: Dricken Sie auf FIX, um den Umriss des
Stickdesignbereichs zu heften oder um den Stoff am Vlies zu
befestigen.

Schneidefunktion

Im Nihmodus: Wenn Sie die Taste ,,.Schneidefunktion®
antippen, schneidet die Maschine den Ober- und den
Unterfaden ab, hebt die Nadel an und aktiviert die FIX-
Funktion fiir den nachsten Start. Zum Abschneiden der
Fidden am Ende eines Stichs oder Stichprogramms miissen Sie
wihrend des Nihens auf ,,Schneidefunktion tippen. Das
LED neben der Taste blinkt und zeigt somit an, dass das
Abschneiden aktiviert wurde. Nach Abschluss des Stiches
oder Stichprogramms fiihrt die Maschine automatisch die
FIX-Funktion aus und durchtrennt anschliefend Ober- und
Unterfaden.

Hinweis: Nach bestimmten Stichen schneidet 1hre Maschine die Fiden
antomatisch, so 3. B. nach einem einstufigen Knopfloch. Die
antomatische Schneidefunktion lisst sich im SET-Menii anfheben (siehe
CUT Auto (nur im Nabhmodus), Seite 30.

Wurde die antomatische FIX-Funktion im SET-Menii anfgehoben,
dann wird die FIX-Funktion bei Verwendung der Schneidefunktion
nicht aktiviert.

Im Stickmodus: Die Taste ,,Schneidefunktion hat beim
Sticken keine Funktion. Betitigen Sie die Taste

»ochneidefunktion® einfach bei angehaltener Maschine. Sie
durchtrennt dann Obet- und Unterfaden. Am Ende eines
Farbblocks und nach Vollenden des Designs werden sowohl
der Ober- als auch der Unterfaden automatisch abgeschnitten.

SPEED + und —

Im Nihmodus: Alle Stiche Threr Nihmaschine haben eine
voreingestellte empfohlene Nihgeschwindigkeit. Driicken Sie
auf ,SPEED+* oder ,,SPEED-—, um die Nih- bzw.
Stickgeschwindigkeit zu ethéhen/reduzieren. Die
Geschwindigkeitsstufe wird auf dem Grafikdisplay angezeigt.
Sie kénnen keine Geschwindigkeit einstellen, die héher ist als
die Héchstgeschwindigkeit des gewihlten Stichs.

Beim Nihen mit Metallicgarn bzw. auf empfindlichen Stoffen
erhalten Sie mit verringerter Geschwindigkeit optimale
Ergebnisse.

Im Stickmodus: Jeder Stichtyp in einem Design besitzt eine
voreingestellte Hochstgeschwindigkeit, mit der er gestickt
werden kann. Wenn Sie bei der Verwendung von
Spezialgarnen oder beim Sticken auf empfindlichen Stoffen
die Geschwindigkeit reduzieren méchten, driicken Sie auf
»OPEED—*. Zum erneuten Erh6hen der Geschwindigkeit
dricken Sie auf ,,SPEED+*.

Start/Stop

Die Maschine kann beim Sticken und Nihen durch Betitigen
dieser Taste gestartet oder angehalten werden, wenn Sie den
FuBanlasser nicht verwenden. Betitigen Sie START/STOP
einmal, um den Nah- bzw. Stickvorgang zu starten. Bei
erneutem Betitigen der Taste wird der Vorgang angehalten.

Thre Maschine halt bei Farbwechseln und nach Abschluss
einer Stickerei automatisch an.

Ruckwarts

Betitigen Sie zum Dauerriickwirtsnidhen einmal vor
Nihbeginn die Ruckwirtsnihtaste. Die Rickwirtsnihanzeige
leuchtet dann auf und die Maschine niht so lange riickwiirts,
bis Sie die Taste erneut driicken. Wenn Sie diese Taste
wihrend des Nihvorgangs betitigen, niht die Maschine so
lange riickwirts, wie Sie die Taste gedriickt halten. Die
Anzeige ,,Rickwirtsnihen® leuchtet auf, wenn die
Rickwirtsnihtaste gedriickt ist.

Das Rickwirtsnihen wird auch zum Nihen von Riegeln und
Stopfstichen verwendet, um sich zwischen Teilen des Stichs
zu bewegen.

Die Riickwirtsnahtaste im Stickmodus hat keine Funktion.

Direktwahltasten

Durch Betitigen einer der Tasten 0 bis 9 wird direkt der auf
der Taste abgebildete Stich gewihlt.
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Durch Betitigen zweier Ziffern in rascher Folge kénnen Sie
einen Stich von 10 aufwirts aus dem gewihlten Stichmenii

auswihlen. Wenn die Stichnummer im gewéhlten Stichmenii
nicht existiert, ertént ein Piepton, und die erste eingegebene

Ziffer wird als Stich gewihlt.

Loschen

Durch Betitigen dieser Taste werden ein einzelner Stich oder
alle Stiche eines Stichprogramms geldscht.

Stichlange/Stichdichte/Musterverlangerung
und Designhohe

Im Nihmodus reduzieren bzw. ethohen Sie die Stichlinge/-
dichte durch Betitigen von — bzw. +. Siehe Stichlinge/
Stichdichte, Seite 38.

Im Stickmodus reduzieren bzw. erhéhen Sie die Designhéhe
durch Betitigen von — bzw. +. Sieche Designhdhe, Seite 70.

Stichbreite/Nadelposition und Designbreite
Im Ndhmodus passen Sie die Stichbreite bzw. Nadelposition
an, indem Sie — bzw. + betitigen. Siehe Stichbreite, Seite 38
und Nadelposition, Seite 39.

Im Stickmodus reduzieren bzw. erhdhen Sie die Designbreite
durch Betitigen von — bzw. +. Siehe Designbreite, Seite 70.

Ansicht andern (ALT)

Wenn Sie einen Satinstich wihlen, wird die Einstellung fir die
Stichdichte auf dem Grafikdisplay angezeigt. Durch Betitigen
der Taste ,,Ansicht andern‘ wird anstelle der Dichte die
Musterverlingerung angezeigt.

Im Stickmodus wechseln Sie durch Betitigen der Taste
,»Ansicht dndern® zwischen ,,Stickerei bearbeiten und
»otickvorgang®.

Stich fur Stich durchlaufen — und +

Verwenden Sie im Stickmodus die ,,Stich fur Stich
durchlaufen-Tasten — und + , um das Design Stich fiir Stich
zu durchlaufen.

Navigationspfeile und OK
Treffen Sie mit Hilfe der Navigationspfeile Ihre Wahl und

bestitigen Sie diese oder mégliche Einstellungsinderungen
mit ,,OK*.

Mit den Navigationspfeilen links/rechts kénnen Sie Schritt
fiir Schritt in numerischer Reihenfolge die Stiche innerhalb
des aktivierten Stichmentis durchlaufen.

Verwenden Sie die Navigationspfeile aufwirts/abwirts, um
beim Annihen eines Knopfes die Anzahl der Stiche
anzugeben.

Die Navigationspfeile werden auch zum Programmieren der
Stich-/Buchstabenwahl innerhalb des Programms oder zum
Aufnehmen von Buchstaben in das Programm benutzt.

Im Stickmodus werden die Navigationspfeile auch dafiir
benutzt, das Design im Stickbereich zu positionieren.

Farbe fir Farbe durchlaufen —und +

Verwenden Sie die ,,Farbe fiir Farbe“-Tasten — und + im
Stickmodus, um zum ersten Stich der vorherigen oder
nichsten Farbe zu gelangen.

Spiegeln — langs

Tippen Sie hierauf, um die gewihlten Stichpunkte lings zu
spiegeln. Wenn das Symbol im Niahmodus fiir
Stichprogramme betitigt wird, wird das gesamte
Stichprogramm gespiegelt. Die Verdnderung wird auf dem
Grafikdisplay angezeigt. Aulerdem erscheint ein Symbol, das
auf die Wahl von ,,Spiegeln — lings* hinweist.

Im Stickmodus spiegeln Sie das geladene Design quer, wenn
Sie dies betitigen. Es erscheint dann ein Symbol, das auf die
Wahl von ,,Spiegeln — lings* hinweist.

Spiegeln — quer

Antippen, um den gewihlten Stich quer zu spiegeln. Wenn Sie
bei einem Geradstich mit Nadelposition links auf dieses
Symbol driicken, wird die Nadel symmetrisch zur
Mittelposition von links nach rechts bewegt. Wenn das
Symbol im Niahmodus fiir Stichprogramme betitigt wird,
wird das gesamte Stichprogramm gespiegelt. Die Verinderung
wird auf dem Grafikdisplay angezeigt. Aulerdem erscheint
ein Symbol, das auf die Wahl von ,,Spiegeln — quer® hinweist.

Im Stickmodus spiegeln Sie das geladene Design quer, wenn
Sie die Taste betitigen. Es erscheint dann ein Symbol, das auf
die Wahl von ,,Spiegeln — quer® hinweist.

Design drehen

Driicken Sie auf die Taste ,,Design drehen®, um das aktuelle
Design 90 Grad im Uhrzeigersinn zu drehen. Siehe Designs
drehen und spiegeln, Seite 71.

Stickrahmenoptionen

Driicken Sie auf die Taste fiir die Stickrahmenoptionen, um
eine Liste zur Auswahl der StickrahmengréB3e und -positionen
zu Offnen. Siehe Stickrahmenoptionen, Seite 71.

Stick-Infotaste

Driicken Sie vor dem Laden eines Designs auf diese Taste,
um Informationen tiber DesigngréB3e und Anzahl der Farben
bzw. Stiche zu erhalten. Wenn Sie die Taste im Stickmodus bei
geladenem Design betitigen, erhalten Sie Informationen wie
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Designname, Anzahl der Farben bzw. Stiche und
Farbblockliste. Siehe Stickinformationen, Seite 69.

SET-Menu (Einstellungsment)

Durch Anwihlen gelangen Sie zum Mend fir die
Nihmaschineneinstellungen. Mit Hilfe der Navigationspfeile
koénnen Werte verindert oder eingegeben werden. Durch
erneutes Betitigen vetlassen Sie das SET-Ment. Mehr tiber
die Einstellungen im SET-Menii erfahren Sie auf Seite 30.

Uberprifen der Ecken

Durch Betitigen der Taste ,,Uberpriifen der Ecken® im
Stickmodus umfahren Sie die vier Ecken des Designs. Durch
jedes Betitigen der Taste wird der Stickrahmen in eine der
Ecken bewegt. Siche Uberprifen der Ecken, Seite 73.

Stichmenu/Design laden

Duzrch Betitigen 6ffnet sich das Stichwahlment. Bei
angeschlossenem USB Embroidery Stick wird durch
Betitigen ein Design geladen.

Schriftartmend

Durch Antippen 6ffnet sich das Schriftartment, zum
Auswihlen einer Schriftart.

Umschalten zu GroBbuchstaben,
Kleinbuchstaben und Zahlen

Mit ,,Umschalten® schalten Sie beim Programmieren von
Buchstaben auf Klein- oder GroB3buchstaben bzw. Zahlen
um.

Programmiermodus (PROG)

Betitigen Sie die Programmiermodus-Taste, um den Modus
zum Programmieren zu 6ffnen. Betitigen Sie PROG erneut,
um den Programmiermodus zu verlassen.

Stich oder Programm abspeichern
Durch Antippen speichern Sie Thren persénlichen Stich oder
Ihr personliches Stichprogramm ab.

Exclusive SEWING ADVISOR™

Die Funktion Exclusive SEWING ADVISOR™ stellt
automatisch den am besten geeigneten Stich, die Stichlinge
und -breite, die Fadenspannung und die Nihgeschwindigkeit
fir Thr Projekt ein. Der Stich wird mitsamt Empfehlungen fiir
Nihfuf3, NahfuBdruck auf dem Grafikdisplay angezeigt.
Betitigen Sie die Symbole fiir den zu nihenden Stoff und die
gewtinschte Nihtechnik (siche Exclusive SEWING
ADVISOR™, Seite 306).
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SET-Menu

Im SET-Meni kénnen Sie die voreingestellten
Nihmaschineneinstellungen dndern und manuelle
Anderungen der automatischen Funktionen vornehmen.
Offnen Sie das Ment durch Betitigen der Taste fiir das SET-
Ment (A) und wihlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten aufwirts/
abwirts (B) die Einstellung, die Sie abdndern mé&chten. Um
die Funktion zu aktivieren, mussen Sie das Kistchen mit
Hilfe der OK-Taste mit einem X markieren. Um die
Funktion zu deaktivieren, mussen Sie mit Hilfe der OK-Taste
das X aus dem Kistchen entfernen. Zum Anpassen der
nummerischen Einstellungen verwenden Sie die Links- und
Rechtspfeile (B). Betitigen Sie die Taste fur das SET-Menu
erneut, um dieses Menu wieder zu verlassen.

Himweis: Bei eingestellter Standardeinstellung werden die Zablen
schwarz, angezeigt. Wenn Sie die Zablen abindern, werden die Ziffern
weif§ vor schwargem Hintergrund angezeigt.

Oberfadenspannung

Ihre Maschine wihlt automatisch die beste Fadenspannung
fiir den gewihlten Stich und den angegebenen Stoff. Die
Fadenspannung wird mit den Pfeiltasten links/rechts
gedndert.

Im Nihmodus wirken sich die Anderungen nur auf den
gewihlten Stich aus. Wenn ein anderer Stich oder der gleiche
Stich erneut gewihlt wird, wird der Wert auf die
Voreinstellung zurtickgesetzt. Im Stickmodus wird der Wert
beim Laden eines neuen Designs auf den Standardwert
zuriickgesetzt. Die Einstellung wird beim Ausschalten der
Maschine auf den Standardwert zurlickgesetzt.

FIX Auto (nur im Nahmodus)

Die automatische FIX-Funktion zu Beginn eines Stiches
konnen Sie mit der OK-Taste ein- oder ausschalten. Diese
Einstellung bleibt auch gespeichert, wenn die Nahmaschine
ausgeschaltet wird.

CUT Auto (nur im Nahmodus)

Schalten Sie mit der Taste ,,OK* die automatische
Schneidefunktion nach bestimmten Stichen. z. B. zum
Abschluss eines einstufig genihten Knopflochs, ein oder aus.
Diese Einstellung bleibt auch gespeichert, wenn die
Nihmaschine ausgeschaltet wird.
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Automatisches Anhalten zum Durchtrennen

(nur im Stickmodus)

Wenn Sie mit dem Sticken beginnen, hilt die Maschine nach
ein paar Stichen an und fordert Sie auf, das Fadenende
abzutrennen. Betitigen Sie die OK-Taste, um diese Funktion
zu aktivieren bzw. deaktivieren.

Hinweis: Das antomatische Anhalten zum Durchtrennen konnen Sie
anch deaktivieren, indem Sie beim Sticken den Fufianlasser betditigen.

Zwillingsnadel

Wenn Sie mit einer Zwillingsnadel nihen, miissen Sie die
NadelgréBe angeben. Die Breite aller Stiche wird dann auf
die NadelgréBe begrenzt, um ein Abbrechen der Nadel zu
verhindern. Sie aktivieren bzw. deaktivieren die
Zwillingsnadelfunktion mit Hilfe der OK-Taste. Zum
Einstellen der Zwillingsnadelbreite verwenden Sie die
Pfeiltasten rechts/links. Diese Einstellung bleibt auch
gespeichert, wenn die Ndhmaschine ausgeschaltet wird. Eine
Popup-Meldung macht Sie auf die Einstellung aufmerksam,
wenn Sie Thre Nahmaschine wieder einschalten. SchlieB3en Sie
die Popup-Meldung, indem Sie auf ,,OK* tippen.

Hinweis: Sie konnen die GrifSe der Zwillingsnadel nicht eingeben, wenn
die Stichbreitenbegrengung aktiviert ist. Sie konnen anch nicht die
Stichbreitenbegrenzung aktivieren, wenn die Néibmaschine anf
Zwillingsnadel eingestellt ist.

Stichbreitenbegrenzung

Mit Hilfe der OK-Taste aktivieren Sie die
Stichbreitenbegrenzung, wenn Sie mit einer Stichplatte oder
einem Nahful3 fur den Geradstich arbeiten. Dadurch wird die
Stichbreite fiir alle Stiche auf Null begrenzt, um eine
Beschidigung der Nadel, des Nihfuf3es und der Stichplatte
zu verhindern. Diese Einstellung bleibt auch gespeichert,
wenn die Ndhmaschine ausgeschaltet wird. Eine Popup-
Meldung macht Sie auf die Einstellung aufmerksam, wenn
Sie Thre Nihmaschine wieder einschalten. SchlieBen Sie die
Popup-Meldung, indem Sie auf ,,OK* tippen.

Alarmton

Aktiviert/deaktiviert alle Signaltone der Nahmaschine. Als
Standardeinstellung ist der Alarmton aktiviert. Diese
Einstellung bleibt auch dann gespeichert, wenn die
Nihmaschine ausgeschaltet wird.

2 Vorbereitungen

Set-lvenii

Okerfadenzpg. 2.8
Butom. Schrneidestopp

Zuillingsnacdel 1.6 mm[]
Stichkbreitenkegr. I;I

SET-Menii, Sticknodus

Set-feni
Oberfadenspa.
Fl Automatisch
SCHHEIDEM auto

Zllillingznacdel 1.6 mm

SET-Menii, Nihmodus

Set-lenii
Fl Automatisch
SCHHEIDEM Auto
Ziillingznadel
Stichbreitenkbear.

SET-Menii, Nihmodus

Set-fenii
SCHHEIDEM Auta

Ziillinasnacdel 1.6 mm[]
Stichkbreitenkbegr.

dlarmton

SET-Menii, Nihmodus
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Kontrast

Andern Sie den Kontrast des Grafikdisplays tber die Set-hlenii

Pfeiltasten rechts/links. Der Wert kann in Einerschritten auf Zuwillingsnadel L.emm[]
-3 bis 4 eingestellt werden. Diese Einstellung wird beim Stichbreitenbear,

Ausschalten der Ndhmaschine gespeichert. Alarmton

KEontrast

SET-Menii, Néhmodus

Sprache
Mit Hilfe der Pfeiltasten links/rechts konnen Sie die Set-hilenii
D.isplaysprache‘ Threr Nﬁhmaschine. einstellen. Di.ese Stichbreitenbear.
Einstellung bleibt auch dann gespeichert, wenn die
. i i Alarmton
Nihmaschine ausgeschaltet wird.
Kontrast
Sprache: Creut=ch
SET-Menii, Néhmodus
Software-Version
Es wird die aktuell geladene Software-Version Ihrer Set-Menii

Nihmaschine angezeigt. dlarmtan

Kontrast

stprache:
SN yar 001z 20150902

SET-Menii, Nahmodus
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3 Nahmodus

Nach dem Einschalten der Nahmaschine ist der Ndhmodus
die erste Anzeige auf dem Grafikdisplay, insofern kein
Stickaggregat angebracht ist. Hier finden Sie die
grundlegenden Informationen, die Sie bendtigen, um mit
dem Nihen zu beginnen. Hier nehmen Sie auch
Einstellungsinderungen fir Ihre Stiche vor. Die
Standardeinstellung ist der Geradstich.

Nihmodus — Ubersicht

1. In diesem Fall wird fiir den gewihlten Stoff eine
Universalnadel mit der Stirke 80 empfohlen. Erscheint
die Anzeige ,,Str*, dann wird eine Stretchnadel
empfohlen.

2. Die Nummer des ausgewihlten Stichs.

3. Empfohlener Nihful3 fiir den gewihlten Stich und Stoff.

4. Nihgeschwindigkeit in finf Stufen. Durch Betitigen von
SPEED + bzw. SPEED — kann die Geschwindigkeit
reduziert oder ethoht werden (siche SPEED + und —,

Seite 27).

5. Stichlinge. Durch Betitigen von — bzw. +(A) kann die
Stichlinge reduziert oder erhéht werden (siche
Stichlinge /Stichdichte, Seite 38).

6. Beim Nihen mit Geradstich erscheint statt der
Stichbreite die Nadelposition. Sie kénnen die
Nadelposition durch Betitigen von — bzw. +(B)
verindern (siche Nadelposition, Seite 39)

7. Der gewihlte Stich wird angezeigt.

8. Stoff und Nihtechnik, die bei der Funktion Exclusive
SEWING ADVISOR™ cingegebenen wurden (siche
Exclusive SEWING ADVISOR™, Seite 306).

9. Empfohlener NihfuB3druck.

10. Oberfadenspannung (siche Oberfadenspannung, Seite
30)

11. Zwillingsnadel mit Breite 2,0 mm wurde gewihlt. @

12. Zeigt an, dass die Funktion ,,Spiegeln - lings* aktiviert

s, O—r
1

13. Zeigt an, dass die Funktion ,,Spiegeln - quer™ aktiviert ist.

14. Stichbreite. Durch Betitigen von — bzw. + (B) kann die
Stichbreite reduziert oder erh6ht werden (siche

Stichbreite, Seite 38). Bei gewihltem Geradstich wird {:I E' ﬂ _?_ {*_ E 2 ?
utll . r

statt der Stichbreite die Nadelposition angezeigt.

15. Die Verwendung von Vlies unter dem Stoff wird é
empfohlen.
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

34

Empfehlung zum Entfernen des Nihful3es beim S0 3.6 ]
Annidhen von Kndpfen. E E ol =

Die Empfehlung zum Versenken des Transporteurs
erscheint, wenn die Funktion zum Knopfannihen
gewihlt wird.

[1
= [l

Die Verwendung von Mehrzweckwerkzeug bzw.
Ausgleichsplatte (optionales Zubehoér, Art.-Nr. 4131056-
01) wird zum Annihen von Knépfen empfohlen. ()

Geben Sie die Anzahl der Stiche an, mit der Sie den
Knopf annihen méchten, und zwar mit Hilfe der
Navigationspfeile aufwirts/abwirts (C).

Witd ein Satinstich, Knopfloch, Riegel oder Stopfstich
gewidhlt, dann wird statt der Stichlinge die Stichdichte

angezeigt. Sie kénnen die Stichdichte durch Betitigen a0 2.5 1

von ,,Stichlinge® — und + (A) verindern. ISI:.ItIEI ST AR sl = E
Empfehlung fiir ein Knopfloch mit Beilaufgarn. Fiir das - i

Nihen von Knopfléchern auf Stretchstoff empfehlen @u ||||||||||||||

wir, die Knopflécher mit Beilaufgarn zu verstitken, siehe

Knopflocher mit Beilaufgarn (elastische Stoffe), Seite 55. “1“ E ﬂ 4 ; II-_-I_ 5

®—I

Witd bei ausgewihltem Satinstich die Taste ,,Ansicht @

andern® betitigt, dann witd statt der Stichdichte die a0 2.0 o
Musterverlingerung angezeigt. Durch Betitigen von + nﬁtr ::-:Eb-:: EE B = G
bzw. — (A) kann die Musterverlingerung reduziert oder 3 BE = |

erhoht werden (siche W

Die Verwendung von selbstklebenden Gleitplatten unter
L,
—ratl—4 Kl =7.0

dem Nihfull wird empfohlen (siche Nihfille, Seite 9).
das Symbol fiir Riickwirtsnihen angezeigt. Sie miissen nﬁl:l e M = B
1

Beim Nihen eines Stopf- oder Riegel-Programms wird
dann auf , Rickwirtsnihen® driicken, wenn bei dem

Stopf- bzw. Riegelstich die gewtinschte Linge erreicht

wurde. EII_: e Ir}—_®
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Stichen wahlen

Betitigen Sie die Stichmeniitaste (D), um ein Stichmenii
auszuwahlen. Mit Hilfe der Pfeiltasten konnen Sie durch die
Ments blattern:

1. Nutzstiche

2. Quiltstiche

3. Satin- und Nostalgiestiche

4. Zierstiche

5. Abgespeicherte Stiche und Programme

Die Stiche sind im Deckel Ihrer Maschine abgebildet. Die
Mentunummern finden Sie links, und die Stichnummern in
den Meniis werden in der Mitte angezeigt.

Nachdem Sie das gewiinschte Menii aktiviert haben, geben
Sie die Nummer des zu verwendenden Stichs mit Hilfe der
Stichwahltasten an oder betitigen Sie ,,OK*. Es wird dann
der erste Stich aus dem gewihlten Menii gewihlt (Stich Nr.
10). Betitigen Sie die Stichmentitaste erneut, um das

Auswahlment zu schlieBen, ohne eine Auswahl zu treffen.

Die Stiche 0-9 sind in allen Stichments identisch. Durch
einmaliges Betitigen einer der Stichwahltasten wird
ungeachtet des angewihlten Stichmentis der auf der Taste

abgebildete Stich direkt ausgewihlt.

Durch Betitigen zweier Ziffern in rascher Folge kénnen Sie
einen Stich von 10 aufwirts aus dem gewihlten Stichmenii
auswihlen. Wenn die Stichnummer im aktiven Stichment
nicht existiert, ertént ein Piepton, und die erste eingegebene
Ziffer wird als Stich gewahlt.

Das Stichment, der Stich und die Stichnummer, die Sie
gewihlt haben, erscheinen im Nihmodus auf dem
Grafikdisplay. Um einen anderen Stich aus dem gleichen
Meni zu wihlen, miissen Sie lediglich die Nummer des Stichs
eingeben. Sie konnen auch mit den Pfeiltasten links/rechts in
nummerischer Reihenfolge durch die Stiche blittern, bis Sie
den gewtinschten Stich erreicht haben. Um einen Stich aus
einem anderen Menu auszuwahlen, missen Sie erst in das
gewtinschte Stichment gehen.

Schriftart auswahlen

Betitigen Sie die Schriftartmenii-Taste (E), um auf dem
Grafikdisplay das Schriftartment zu 6ffnen. Die gewiinschte
Schrift kann mit Hilfe der Pfeiltasten ausgewihlt werden:
Block oder das kyrillisches Alphabet.

Drucken Sie auf OK. Hierdurch wird automatisch der Modus
zum Programmieren von Buchstaben gedffnet, siche
Buchstaben hinzufiigen, Seite 42.

3 Ndhmodus
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Exclusive SEWING ADVISOR ™

Thre Ndhmaschine besitzt die Funktion HUSQVARNA
VIKING® Exclusive SEWING ADVISOR™, Die Funktion
Exclusive SEWING ADVISOR™ stellt automatisch den am
besten geeigneten Stich, die Stichlinge und -breite sowie die
Fadenspannung fiir Thr Projekt ein. Der Stich wird auf dem
Grafikdisplay zusammen mit Empfehlungen fiir Nahful3,
Nihfu3druck und Nadel angezeigt.

Die Tasten fiir die gewiinschte Stoffart und Nahtechnik
betitigen.

Hinweis: Wenn eine ungeeignete Kombination gewdiblt wird (3. B.
Unelastisch diinn und Blindsaum), ertont ein Signalton und die
Technik lisst sich nicht markieren.

Stoffwahl

Web- oder elastische Stoff (Strick)

Der Unterschied zwischen Web- und Strickstoffen besteht
darin, wie die Fiden miteinander verwoben sind.
Unelastische Webstoffe bestehen aus zwei Arten von Fiden:
den Kettfdden und den rechtwinklig dazu verlaufenden
Schussfiden. Ein Strickstoff besteht aus einem einzigen
Faden, dessen Stiche miteinander verflochten sind.
Strickstoffe sind normalerweise elastisch.

Als allgemeine Regel kann man sagen, dass Sie fiir nicht
dehnbare (Web-)Stoffe die Option ,,Unelastisch® und fiir
dehnbare Stoffe die Option ,,Elastisch® wihlen sollten.

A. Unelastisch diinn: Chiffon, Organza, Batist, Seide,
Crépe de Chine usw.

B. Unelastisch normal: Kattun, Quiltstoffe, Wollkrepp,
merzerisierte Baumwolle, Samt usw.

C. Unelastisch dick: Jeans, Tweed, Segeltuch, Frottee usw.

o

Elastisch diinn: Trikot, Jersey usw.

E. Elastisch normal: Pullover-Strickstoffe, bielastische
Stoffe, Velour, Badeanzugstoffe usw.

F.  Elastisch dick: Pullover-Strickstoffe, Fleece usw.

36 3 Ndhmodus

D

A

Unelastischer Stoff

$ B2 E E R B

~

ﬁxﬁfaﬁxﬁ
JNININI\
MUAUAUN
MU
MU
Q@@.@

70— ?‘\:\'}m@
U

n
WA

Elastische Stoffe (Strick)




Leder und Kunstleder

Leder besteht aus Tierhaut, von der das Fell entfernt wutrde.
Es kann als Glatt- oder Wildleder vorliegen und gibt ein
wenig nach.

Kunstleder ist ein synthetisches Material, dessen Rickseite
oftmals mit Stoff beschichtet ist. Kunstleder kann glatt oder
genarbt sein. Manche Kunstleder geben nach.

G. Leder und Kunstleder: Wild- und Glattleder,
Kunstleder, Lederimitat und Wildlederimitat.

Wird diese Option gewihlt, empfehlen wir die

Verwendung des Antihaft-GleitfuBes H (optionales

Zubehor, Art.-Nr. 4127961-45) zum Nihen. Fir I eder
Zierstiche und Knopflécher empfiehlt die Funktion

Exclusive SEWING ADVISOR™ die Verwendung

selbsthaftender Gleitplatten (siehe Selbsthaftende

Gleitplatte, Seite 9).

Kunstleder

Nahtechniken

1. Zusammennihen: niht zwei Stoffteile zusammen.

2. Versidubern: versiubert die Stoffkanten, um ein
Ausfransen und Wellen des Stoffs zu verhindern.

>

3. Zusammennihen/Versiubern: niht den Saum und
versiubert die Stoffkante in einem Arbeitsgang,

4. Heften: eine provisorische Naht fiir die Anprobe von
Kleidungsstiicken, zum Kriuseln und als Markierung. Die
Funktion Exclusive SEWING ADVISOR™ stellt
automatisch eine lange Stichlinge ein und verringert die
Fadenspannung, damit die Stiche einfach aufgetrennt
oder zum Kriuseln angezogen werden kénnen.

5. Blindsaum: damit wird ein unsichtbarer Saum an
Kleidungsstiicken erzeugt. Diese Technik empfiehlt sich
nicht fiir diinne Stoffe oder Leder/Kunstleder.

6. Saumen: wiahlt den am besten sichtbaren Saum oder
Steppsaum fiir IThre Stoffart und das Gewicht.

7. Knopfloch: die Funktion Exclusive SEWING
ADVISOR™ wihlt das bestmogliche Knopfloch fiir
Thren Stoff.

i
iy
L
i
W
1,1
%
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Sticheinstellungen

Ihre Ndhmaschine verwendet fiir jeden ausgewihlten Stich
automatisch die optimalen Einstellungen. Die Einstellungen
werden auf dem Grafikdisplay angezeigt. Sie kénnen den
gewihlten Stich nach Ihren eigenen Vorstellung anpassen,
indem Sie die Tasten + und — unter den Einstellungen
verwenden.

Die Einstellungsinderungen wirken sich nur auf den
gewihlten Stich aus. Ihre Einstellungsinderungen werden bei
Wahl eines anderen Stichs auf die Standardwerte
zurlickgesetzt. Die gednderten Einstellungen werden nicht
automatisch gespeichert, wenn Sie Ihre Maschine
ausschalten. Sie konnen den verianderten Stich im
Maschinenspeicher abspeichern, siche Stiche oder
Programme abspeichern, Seite 45.

Hinweis: Wenn die Stichlinge/ -breite/ -dichte oder die Nadelposition
auf den werkseitig voreingestellten Wert eingestellt ist, 3eigt das Display
die Zablen schwarg an. Wenn Sie die Zabl abéandern, werden die
Ziffern weif§ vor schwargem Hintergrund angezeigt. Wenn Sie
versuchen, die Mindest- oder Hochstwerte der Einstellungen zn
diberschreiten, ertint ein Piepton.

Stichlange/Stichdichte

Sie kénnen die Stichdichte mit Hilfe der Tasten + und — (A)
verandern.

Ist ein Satinstich, Knopfloch, Riegel oder Stopfstich gewihlt,
verindert sich das Symbol um anzuzeigen, dass anstelle der
Stichlinge die Stichdichte aktiviert ist. Die Position kénnen
Sie mit den Tasten + und — veriandern.

Hinweis: Diese Maglichkeit wird oft bei Spezialgarnen genutzt und
wenn ein lockererer Satinstich gewiinscht wird.

Stichbreite

Sie kénnen die Stichbreite mit Hilfe der Tasten + und — (B)
verindern.

1 32a M OXe
¢:19

B8 -CR—-C-of

wll CJ14.0 =70

1. Stichlinge
2. Stichbreite

I

Stichlinge—/ Standardstichlinge/ Stichlinge+

I 230a JL D¢
CH b

A e W W

will 5'0.4 =7.0

3. Stichdichte

‘!
] []
UL
6 '
tippnn!

N

Stichdichte—] Standardstichdichte/ S tichdichte~+
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Musterverlangerung

Mit der Musterverlingerung werden Satinstiche verlingert.
Hierdurch wird der gesamte Stich linger, die Dichte bleibt
jedoch unveridndert. Bei einem gewihlten Satinstich stellen
Sie durch Betitigen der Tasten + und — (C) die
Musterverlingerung des Stiches ein. Driicken Sie + und —
(A), um die Einstellung zu dndern. Steht die
Musterverlingerung fiir den gewihlten Stich nicht zur
Verfiigung, ertdnt ein Warnsignal, wenn Sie die Taste
»Ansicht dndern® betitigen. Das Symbol verdndert sich dann
nicht.

Nadelposition

Bei gewihltem Geradstich erscheint auf dem Grafikdisplay
statt der Stichbreite die Nadelposition. Die Tasten + und —
(B) werden dann dazu benutzt, die Nadeln in 29 Schritten
nach links oder rechts zu bewegen.

Spiegeln

Spiegeln — langs

Betitigen Sie die Taste ,,Spiegeln — lings* (A), um den
gewidhlten Stich vertikal zu spiegeln. Wenn die Taste im
Nihmodus betitigt wird, wird das gesamte Stichprogramm
gespiegelt. Die Verinderung wird auf dem Grafikdisplay
angezeigt. Aullerdem erscheint ein Symbol, das auf die
Aktivierung von ,,Spiegeln — lings* hinweist.

Himweis: Lasst sich ein Stich nicht spiegeln, dann ertont beim Betditigen
der Taste ,,Spiegeln — lings“ ein Warnsignal.

Spiegeln — quer

Betitigen Sie die Taste ,,Spiegeln — quer (B), um den
gewidhlten Stich horizontal zu spiegeln. Wird die Taste beim
Nihen im Geradstich mit linker Nadelposition betitigt,
bewegt sich die Nadel von der linken in die rechte Position.
Wenn die Taste im Ndahmodus betitigt wird, wird das
gesamte Stichprogramm gespiegelt. Die Verdnderung wird
auf dem Grafikdisplay angezeigt. Aulerdem erscheint ein
Symbol, das auf die Aktivierung von ,,Spiegeln — quer™
hinweist.
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Hinweis: Lasst sich ein Stich nicht spiegeln, dann ertont beim Betaitigen
der Taste ,,Spiegeln — quer* ein Warnsignal.

Popup-Meldungen beim Nahen

Nadel anheben

Einige Funktionen lassen sich nur mit angehobener Nadel
nutzen. Wenn Sie versuchen, diese Funktionen bei
abgesenkter Nadel zu nutzen, erscheint diese Popup-
Meldung. Heben Sie die Nadel an und dricken Sie auf OK,
um die Popup-Meldung zu schlie3en.

Bitte NahfuB3 senken

Ihre Ndhmaschine niht nicht, solange der Ndhful3
angehoben ist. Senken Sie den Nahful3 ab und driicken Sie
auf OK, um die Popup-Meldung zu schlief3en.

Nahmaschine auf Zwillingsnadel eingestellt

Wenn Sie Thre Nahmaschine im SET-Ment auf das Nahen
mit einer Zwillingsnadel eingestellt haben, erscheint nach
Einschalten der Ndhmaschine ein Popup-Fenster, das Sie auf
die Einstellung aufmerksam macht. Driicken Sie auf OK, um
die Popup-Meldung zu schliefen.

Begrenzte Stichbreite fiir Zwillingsnadel

Diese Meldung erscheint, wenn die Nahmaschine auf
Zwillingsnadel eingestellt ist und Sie versuchen, die
Stichbreite auf einen Wert einzustellen, der den maximalen
Wert iiberschreitet. Schliefen Sie die Popup-Meldung durch
Betitigen der OK-Taste.

Dieser Stich kann nicht mit der Zwillingsnadel genaht werden

Diese Popup-Meldung erscheint, wenn die Ndhmaschine auf
Zwillingsnadel eingestellt ist und Sie einen Stich wihlen, der
sich nicht mit einer Zwillingsnadel nihen ldsst. Driicken Sie
auf OK, um das Popup-Fenster zu schlieen.

Nahmaschine auf Geradstich eingestellt

Diese Meldung erscheint, wenn die Stichbreitenbegrenzung
aktiviert ist und Sie die Maschine einschalten oder versuchen,
die Stichbreite oder die Stichposition anzupassen. SchlieSen
Sie die Popup-Meldung durch Betitigen der OK-Taste.
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Dieser Stich kann nicht mit aktivierter Stichbreitenbegrenzung genaht werden

Diese Popup-Meldung erscheint, wenn die Nahmaschine auf
Stichbreitenbegrenzung eingestellt ist und Sie einen Stich
wihlen, der breiter ist als 0 mm.

Faden unter der Stichplatte und im Spulenbereich entfernen
Wenn dieses Popup erscheint, miissen unter der Stichplatte
Fiden und Fussel entfernt werden, damit die

Schneidefunktion ordnungsgemil} schneiden kann. SchlieBen

Sie die Popup-Meldung durch Betitigen der OK-Taste.

Oberfaden priifen

Thre Maschine halt automatisch an, wenn der Oberfaden zu
Ende geht oder gerissen ist. Fideln Sie den Oberfaden dann
neu ein und schlieBen Sie die Popup-Meldung durch
Driicken von OK.

Maschine ruhen lassen

Wenn Sie einen sehr schweren Stoff nihen oder wenn die
Maschine beim Nihen blockiert, kann dies zu einer
Uberlastung des Hauptmotors fithren. Das Popup wird
geschlossen, wenn der Hauptmotor nicht mehr tberlastet
und die Stromversorgung gesichert ist.

Uberschreiben?

Ist bereits ein Stich bzw. Programm auf dem
Maschinenspeicher abgelegt, erscheint dieses Popup mit der
Frage, ob Sie den vorhandenen Stich bzw. das Programm mit
dem neuen iiberschreiben méchten. Wihlen Sie Ja oder Nein
mit Hilfe der Pfeiltasten und driicken Sie auf OK.
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4 Programmieren

Die Programmierfunktion Ihrer Ndhmaschine ermdglicht es
Thnen, Stiche mit Ihren personlichen Einstellungen zu
erstellen und Stiche und Buchstaben zu einem
Stichprogramm zu kombinieren. Sie kénnen bis zu 60 Stiche
und Buchstaben in einem Programm zusammenfassen. Wenn
Sie Thre eigenen Stiche und Programme auf dem
Maschinenspeicher abspeichern, kénnen Sie sie jederzeit
abrufen.

Alle Stiche Ihrer Ndhmaschine kénnen programmiert
werden, mit Ausnahme von Knopfléchern, Stopfstichen,
Stichen zum Annihen von Kn6pfen und Riegelstichen.

Stichprogramme erstellen

1. Betitigen Sie die Programmiermodus-Taste (D), um den
Programmiermodus zu 6ffnen.

2. Das zuvor gewihlte Stichmenti bleibt erhalten, wenn zum
Programmiermodus Ubergegangen wird. Um zu einem
anderen Stichment zu gelangen, betitigen Sie die
Stichmeniitaste (A) und wihlen Sie das gewtinschte
Stichment mit Hilfe der Pfeiltasten aus.

3. Auf die Nummer des gewtinschten Stichs driicken. Der
Stich erscheint dann im Programmiermodus.

4. Auf die Nummer des nichsten Stichs driicken. Sie
erscheint rechts neben dem zuletzt eingegebenen Stich.

Hinweis: Die Zabl oberhalb des Stichprogramms, auf der linken Seite
des Grafikdisplays, gibt die Nummer des gewiblten Stichs an.
Oberbhalb des Stichprogramms, in der Mitte des Grafikdisplays, werden
swei Zablen angezeigt. Die erste Zahl stellt die Position des gewdiblten
Stichs im Programm dar. Die zweite Zabl, in Klammern, zeigt an, wie
viele Stiche das Programm insgesamt enthill.

Buchstaben hinzufligen

5. Betitigen Sie die Schriftartmenii-Taste (B). Die
gewiinschte Schrift mit Hilfe der Pfeiltasten auswihlen
und auf ,,OK* driicken. Im Programmiermodus zeigt die
Nihmaschine die Gro3buchstaben an.

6. Verwenden Sie die Pfeiltasten zum Auswahlen eines
Buchstabens und betitigen Sie OK, um den Buchstaben
zum Programm hinzuzufiigen.

7. Wenn Sie zu den Kleinbuchstaben oder den Zahlen
wechseln mochten, miissen Sie die Umschalttaste (C)
betitigen.
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Hinweis zum Programmieren von
Buchstaben

Sowohl GroB3- als auch Kleinbuchstaben werden mit einet
Stichbreite von 7 mm geniht. Enthilt das Programm
Buchstaben, die teilweise unter der Grundlinie verlaufen (z.
B.j, p, y), witd die Hohe der GroB3buchstaben verringert.

Alle Buchstaben und Wérter, die zu einem Projekt gehéren,
sollten im selben Programm abgespeichert werden, um
sicherzustellen, dass alle Buchstaben mit der gleichen Hohe
geniht werden.

Zum Beispiel sollten Name und Adresse stets im selben
Programm mit einem STOP nach dem Namen erstellt
werden.

Stiche oder Buchstaben an anderer
Stelle einfugen

Den Cursor mit den Pfeiltasten bewegen, um Stiche oder
Buchstaben an einer anderen Stelle im Programm
einzufiigen. Der Stich bzw. Buchstabe wird rechts vom
Cursor eingefiigt.

Hinweis: Zum Programmieren von Buchstaben anf den Pfeil abwirts
driicken, um anstelle des Alphabets den Cursor im Stichprogramm n
aktipieren.

Den gleichen Stich mehrmals einfugen

Wenn Sie den gleichen Stich mehrmals hintereinander

einfiigen wollen, kénnen Sie direkt nach Einfiigen des ersten
Stichs die OK-Taste driicken. Der Stich wird dann bei jedem

Betitigen von ,,OK* eingefiigt.

Sie konnen auch mit dem Cursor einen anderen Stich
auswihlen und die OK-Taste betitigen. Der ausgewihlte
Stich wird dann nochmals rechts vom markierten Stich

eingefiigt.

Stiche oder Buchstaben loschen

Um einen Stich aus dem Programm zu 16schen, markieren

Sie den Stich durch Betitigen der Pfeiltasten mit dem Cursor

und driicken Sie auf die Loschtaste (A).

Zum Léschen des gesamten Programms bewegen Sie den
Cursor nach links an die erste Position und betitigen die
Loschtaste. Sie konnen auch einfach die Loschtaste an einer
beliebigen Position im Programm gedriickt halten. Ein
Popup-Fenster erscheint, in dem Sie gefragt werden, ob Sie
das Programm wirklich 16schen méchten. Wihlen Sie mit
Hilfe der Pfeiltasten ,,Ja* oder ,,Nein“ und betitigen Sie
danach ,,OK*.

qvarna \/IKING.

Husqvarna VIKING

Oben: ,,Husqvarna* und ,,V'IKING “ eznzeln programmiert.
Unten: ,,Husqvarna* und ,,V IKING “im selben Programm.

akbcdefghijklmnopg
retuldvw=yziaods « o
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Befehle hinzufligen

Die Befehle FIX und STOP lassen sich zu dem Programm
hinzufiigen. Jeder Befehl nimmt im Programm einen

Speicherplatz in Anspruch.

Hinweis: Wenn FIX _Auto anf Ihrer Néhmaschine aktiviert ist,
brauchen Sie am Programmanfang kein FIX eingufiigen.

Zwei Stichprogramme zu einem
zusammenfiigen

Im Programmiermodus kénnen Sie ein abgespeichertes
Programm zu einem neuen Programm hinzufiigen. Betitigen
Sie dafir die Stichmentitaste und wihlen Sie das Herzsymbol
(fur gespeicherte Stiche/Programme). Driicken Sie auf
,»OK®, um das Programm im Programmiermodus rechts
vom Cursor einzufligen.

Einzelne Stiche oder Buchstaben
abandern

Um die Einstellungen eines einzelnen Stichs in einem
Programm abzuidndern, miissen Sie den Stich im
Programmiermodus anwihlen. Sie kénnen die Stichbreite,
-linge und -dichte sowie Nadelposition abdndern oder den
Stich spiegeln. Die Einstellungen fiir den gewihlten Stich
werden auf dem Grafikdisplay angezeigt. Betitigen Sie die
Taste ,,Ansicht andern‘‘, um zwischen verschiedenen
Einstellungen zu wechseln.

Gesamte Stichkombination abandern

Anderungen, die nicht nur einzelne Stiche, sondern das
gesamte Programm betreffen, werden im Nihmodus
vorgenommen. Betitigen Sie die Programmiermodus- bzw.
die Start/Stop-Taste oder den FuBlanlasser, um den
Programmiermodus zu verlassen und zum Nihmodus
umzuschalten. Im Nihmodus konnen Sie die Breite oder
Linge dndern und das gesamte Programm spiegeln.

Ein paar wichtige Hinweise fiir Sie, bevor Sie das
Stichprogramm im Nihmodus dndern:

Die Programminderungen, die Sie im Ndhmodus
vornehmen, lassen sich im Maschinenspeicher abspeichern.
Sie lassen sich jedoch nicht zuriick in den
Programmiermodus bringen. Wenn Sie Einstellungen im
Nihmodus vorgenommen haben und die
Progammiermodustaste driicken, um zuriick zum
Programmiermodus zu kommen, gehen diese Anderungen
verloren. Dasselbe passiert, wenn Sie ein gespeichertes
Programm aus Ihrem Maschinenspeicher in den
Programmiermodus laden.
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Stichprogramm nahen

Zum Speichern dricken Sie nach abgeschlossenem
Programmieren die Speichertaste. Wenn Sie noch im
Programmiermodus sind, driicken Sie stattdessen die
Programmiermodus- bzw. die Start/Stop-Taste oder
betitigen den Fuflanlasser, um zum Nidhmodus zu gelangen.

Sobald Sie im Nihmodus sind und den Ful3anlasser
betitigen, niht die Ndhmaschine Ihr Stichprogramm. Das
Programm wird fortlaufend geniht, wenn kein STOP
programmiert wird. Betdtigen Sie ,,STOP*, um Ihr
Stichprogramm nur einmal zu nihen.

Es ist méglich, an einem beliebigen Stich im Programm mit
dem Nihen zu beginnen. Verwenden Sie die Pfeiltasten
links/rechts, um im Nihmodus das Programm schrittweise
zu durchlaufen.

Maschinenspeicher

Im Maschinenspeicher kénnen Sie ein Programm oder einen
Lieblingsstich mit persénlichen Einstellungen speichern und
spater wieder abrufen.

Der Maschinenspeicher bietet Platz fiir maximal 60 Stiche.

Stiche oder Programme abspeichern
Driicken Sie die Speichertaste (A) vom Programmier- oder
Nihmodus aus. Ist der Speicher bereits belegt, erscheint ein
Popup mit der Frage, ob Sie den vorhandenen Stich/das
vorhandene Programm mit dem neuen Gberschreiben
mochten. Wahlen Sie Ja oder Nein mit Hilfe der Pfeiltasten
und driicken Sie auf OK.

Ein Popup bestitigt dann, dass das Programm bzw. der Stich
abgespeichert wurde.

Gespeicherte Stiche oder Programme laden
Um einen Stich oder ein Programm aus dem
Maschinenspeicher zu laden, miissen Sie die Stichmenttaste
betitigen und das Herzsymbol wihlen (fiir gespeicherte
Stiche oder Programme). Der Stich/das Programm erscheint
dann im Nihmodus und kann geniht werden.
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Popup-Meldungen beim
Programmieren

Stich kann nicht programmiert werden

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, ein
Knopfloch, einen Riegelstich, einen Stopfstich bzw. den
Knopfannihstich zu einem Programm hinzuzufiigen. Mit
Ausnahme dieser Stiche lassen sich alle Stiche Threr
Nihmaschine programmieren. SchlieBen Sie die Popup-
Meldung durch Betitigen der OK-Taste.

Stich kann nicht gespeichert werden

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, ein
Knopfloch, einen Riegelstich, einen Stopfstich oder den
Knopfannihstich im Maschinenspeicher abzuspeichern. Mit
Ausnahme dieser Stiche lassen sich auf Threr Nahmaschine
alle Stiche abspeichern. SchlieSen Sie die Popup-Meldung
durch Betitigen der OK-Taste.

Programm zu lang, um mehr Stiche hinzuzufiigen

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, mehr als 60
Stiche oder Buchstaben zu einem Programm hinzuzufiigen.
SchlieBen Sie die Popup-Meldung durch Betitigen der OK-
Taste.

Hinweis: Wenn Sie FIX oder STOP zu einem Programm hingufiigen,
nehmen diese je einen Speicherplatz in Anspruch.

Programm loschen?

Diese Popup-Meldung bittet Sie um eine Bestitigung, wenn
Sie sich im Programmiermodus entschieden haben, ein
gesamtes Programm zu 18schen. Wihlen Sie mit Hilfe der
Pfeiltasten ,,Ja* oder ,,Nein“ und betitigen Sie danach ,,OK*.

Uberschreiben?

Ist bereits ein Stich bzw. Programm auf dem
Maschinenspeicher abgelegt, erscheint dieses Popup mit der
Frage, ob Sie den vorhandenen Stich bzw. das Programm mit
dem neuen tberschreiben mdchten. Wihlen Sie Ja oder Nein
mit Hilfe der Pfeiltasten und driicken Sie auf OK.

Falsche Befehlkombination

Diese Meldung erscheint, wenn Sie Stiche oder Buchstaben
programmieren und versuchen, einen STOP- oder einen
FIX-Befehl in einer nicht zuldssigen Reihenfolge zu einem
Stichprogramm hinzuzufiigen. Schlieen Sie die Popup-
Meldung durch Betitigen der OK-Taste.
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5 Nahtechniken

Zusammennahen

Beim Zusammennihen werden zwei Stoffstiicke mit einer
Nahtzugabe zusammengeniht, die normalerweise

V

auseinander gebtigelt wird. Meistens werden die Stoffkanten

>

$ 5 E 2R B S

der Nahtzugabe vor dem Zusammennihen mit einem
offenen Ovetlockstich versdubert. Nihte auf elastischem
Stoff miissen dehnbar sein. Mit dem Stretchstich erhalten Sie
eine dehnbare Naht, die sich zum Zusammennihen von
dinnen elastischen Stoffen eignet.

@

C

Stoff: Unelastisch normal, zwei Teile.

Waihlen Sie: ,,Unelastisch normal* als Stoff und
»Zusammennihen® als Nihtechnik. (Die Funktion Exclusive

SEWING ADVISOR™ wihlt dann einen Geradstich.)

Verwenden Sie: Nihful3 A und Nadelstirke 80 gemal
Empfehlung.

m

-n

(9]

Stellen Sie ein: NihfuB3druck N gemil3 Empfehlung,
Nihen Sie:

* Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen. Geradstich
Legen Sie den Stoff unter dem Nahfuf3 zurecht. Richten
Sie die Stoffkante an der %3"-Fiihrungslinie aus (15 mm).

¢ Senken Sie den Nihful3 ab.

* Nihen Sie eine Naht. Driicken Sie zum Abschluss auf die
Taste fur die Schneidefunktion. Die Maschine durchtrennt
Obet- und Unterfaden.

* Heben Sie den Nahfuf an und ziehen Sie das Projekt

heraus.

Tipp: Der Geradstich kann anch gum Absteppen verwendet werden.
Fiir eine sichthare Steppnabt sollten Ste den Stich verlangern und eine
grofiere Nadel sowie ein dickeres Garn verwenden.

Stoff: Elastisch dunn, zwei Teile.

Wihlen Sie: ,,Elastisch diinn“ als Stoff und
»Zusammennihen® als Nihtechnik. (Die Funktion Exclusive
SEWING ADVISOR™ wihlt dann einen Stretchstich.)

Verwenden Sie: Nahfull A und Stretchnadel Starke 75
gemil3 Empfehlung;

Stellen Sie ein: Nihful3druck 2 gemil3 Empfehlung,
Nihen Sie:

* Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen.
Legen Sie den Stoff unter dem Nahfuf3 zurecht. Richten
Sie die Stoffkante an der %3"-Fithrungslinie (10 mm) aus,
um eine ¥s"-Nahtzugabe (15 mm) zu erhalten.

¢ Senken Sie den Nahful3 ab.

¢ Nihen Sie eine Naht. Driicken Sie zum Abschluss auf die
Taste fur die Schneidefunktion. Die Maschine durchtrennt
Ober- und Unterfaden.

* Heben Sie den Nihfuf3 an und ziehen Sie das Projekt Stretohstich
heraus.

|
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Versaubern

Versaubert die Stoffkanten, um ein Ausfransen und Wellen
des Stoffs zu verhindern. Das Versaubern lasst sich besser
erledigen, bevor die Teile eines Kleidungsstiicks
zusammengeniht werden. Néhful3 ] wird fiir diinne und
normale Stoffe empfohlen, da hiermit ein Wellen an der
Kante verhindert werden kann. Nihful3 B wird fir dicke
Stoffe verwendet. Die Funktion Exclusive SEWING
ADVISOR™ stellt die am besten geeignete Stichlinge und
-breite fiir den Stoff ein und gibt Empfehlungen fir Nahful3
und Nadel.

Stoff: Unelastisch normal.

Wihlen Sie: ,,Unelastisch normal® als Stoff und

,» Versiubern® als Nihtechnik. (Die Funktion Exclusive
SEWING ADVISOR™ wihlt dann einen 3-Step-
Zickzackstich.)

Verwenden Sie: Nihful} ] und Nadelstirke 80 gemil3
Empfehlung.

Stellen Sie ein: Nihful3druck N gemil3 Empfehlung;

Legen Sie die Kanten der einzelnen Stofflagen so unter den
Nihfuf3 J, dass die Fiuhrung des Fulles an der Stoffkante
entlang lduft. Der dreistufige Zickzack-Stich wird tiber den
Steg geniht, damit die Stoffkanten méglichst flach bleiben.

Nihen Sie:
* Senken Sie den Nahful3 ab.
* Nihen Sie so, dass die Stoffkante versdubert witd.

¢ Drilicken Sie zum Abschluss auf die Taste fur die
Schneidefunktion. Die Maschine durchtrennt Ober- und
Unterfaden.

* Heben Sie den Nihfuf3 an und ziehen Sie das Projekt
heraus.

Himweis: Leder und Kunstleder brauchen nicht versanbert zu werden,
da sie nicht ansfransen. Mit der Funktion Exclusive SEWING
ADVISOR™ stebt Thnen diese Moglichkeit jedoch ur Verfiigung.
Weiblen Sie: ,,1eder/ Kunstleder” als Stoff und ,,Versiumen“ als
Nabtechnik. (Die Funktion Exclusive SEWING ADVISOR™
wiblt dann einen Zickzackstich.)
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Nahen und Versaubern

Der Stich ,,Zusammennihen/Versaubern niht den Saum
und versdubert die Stoffkante in einem Arbeitsgang. Mit
Threr Maschine konnen Sie verschiedene Varianten von
Zusammennihen/Versiubern wihlen. Die Funktion
Exclusive SEWING ADVISOR™ wihlt die am besten
geeignete Variante fiir Ihren Stoff und nimmt die
erforderlichen Einstellungen automatisch vor.

Stoff: Elastisch dunn, zwei Teile.

Wihlen Sie: , Elastisch diinn“ als Stoff und
,,Zusammennihen/Versiubern® als Nihtechnik mit der
Funktion Exclusive SEWING ADVISOR™,

Verwenden Sie: Nahfuf3 ] und Stretchnadel Stirke 75 gemil
Empfehlung.

Stellen Sie ein: Nihfuf3druck 2 gemil3 Empfehlung,
Nihen Sie:

* Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen.
Richten Sie den Stoff so unter dem Nahful3 aus, dass die
Fihrung des Nihfulles an der Stoffkante entlang lauft.

¢ Senken Sie den Nihful3 ab.

* Nihen/Versiubern Sie an der Kante entlang. Driicken Sie
zum Abschluss auf die Taste fiir die Schneidefunktion.
Die Maschine durchtrennt Ober- und Unterfaden.

* Heben Sie den Nihfuf3 an und ziehen Sie das Projekt
heraus.

Wiederholen Sie die Technik ,,Zusammennihen/
Versdubern® mit elastischem dicken sowie mit unelastischem
dicken Stoff. Die Funktion Exclusive SEWING
ADVISOR™ stellt automatisch den am besten geeigneten
Stich, die Stichlinge und -breite sowie die Fadenspannung fiir
die jeweilige Stoffart ein. Weitere Empfehlungen entnehmen
Sie dem Grafikdisplay.

Heften

Heften ist ein temporires Nihen zum Anprobieren, Kriuseln
oder zur Markierung,

Die Funktion Exclusive SEWING ADVISOR™ stellt
automatisch eine lange Stichlinge ein und verringert die
Fadenspannung, damit die Stiche einfach aufgetrennt oder
zum Kriuseln angezogen werden kénnen.

Stoff: Alle Stoffarten.

Wihlen Sie: Den zu verwendenden Stoff und die Technik
,Heften“. (Die Funktion Exclusive SEWING ADVISOR™
wihlt dann den Heftstich.)

Verwenden Sie: Nihfull A, B oder H (optionales Zubehér,
Art.-Nr1. 4127961-45) und die fiir IThren Stoff empfohlene
Nadel.

Stellen Sie ein: Den fiir Thren Stoff empfohlenen
Nahfuf3druck.

Nihen Sie:
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Links: Elastisch dick und Zusammenndhen/ Versiubern. Rechts:
Unelastisch dick und Zusammenndhen] V ersinbern.
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* Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen.
Legen Sie den Stoff mit einer Nahtzugabe von 15 mm (s
" unter dem Nahful} zurecht.

¢ Senken Sie den Nihful3 ab.
* Nibhen Sie an der Fihrungslinie entlang.

* Heben Sie den Nahfuf3 an und ziehen Sie das Projekt
heraus.

* Zum Entfernen von Stichen ziehen Sie ruckartig am
Unterfaden.

Blindsaum

Der Blindsaum erzeugt einen unsichtbaren Saum an
Kleidungsstiicken. Es gibt zwei Arten von Blindsdumen: die
eine empfichlt sich fiir mittelschwere und schwere
unelastische Stoffe, die andere fiir elastische Stoffe.
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Stoff: Elastisch normal/dick bzw. unelastisch normal/dick.

w

Wihlen Sie: Den zu verwendenden Stoff und die
Blindsaumtechnik.

Verwenden Sie: Blindsaum-Nahful3 D und die fur den Stoff
empfohlene Nadel.
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Stellen Sie ein: Den fiir Ihren Stoff empfohlenen
Niéhfu3druck.

Nihen Sie:
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* Schlagen Sie den Stoff wie abgebildet um. Achten Sie
darauf, dass die umgeschlagene Stoffkante an der
Innenseite des rechten ,,Zehs* des Blindsaumnihfufles D
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anliegt.
¢ Senken Sie den Nihful3 ab.

* Die Nadel sollte bei der Linksbewegung nur in den
duBersten Rand der umgeschlagenen Stoffkante
einstechen. Andern Sie ggf. die Stichbreite so ab, dass die
Nadel am duflersten Rand der umgeschlagenen Kante
einsticht.

e Nihen Sie den Blindsaum. Driicken Sie zum Abschluss
auf die Taste fur die Schneidefunktion. Die Maschine /
durchtrennt Ober- und Unterfaden.

* Heben Sie den Nihfuf3 an und ziehen Sie das Projekt
heraus.
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Saumen

Mit der Technik ,,Saumen‘ der Funktion Exclusive
SEWING ADVISOR™ vird ein sichtbarer Saum bzw. eine
Steppnaht gewihlt, der/die sich am besten fiir Thre Stoffart
und -stirke eignet. Fir unelastische Stoffe und Kunstleder
bzw. Leder wird ein Geradstich gewahlt. Fur elastische Stoffe
werden dehnbare Stiche gewihlt.

Jeansnaht

Wenn Sie tiber Nihte aus besonders dickem Stoff oder
Jeansstoff nihen, kann der Ful3 kippen, wenn die Maschine
iber dicke Nihte fihrt. Verwenden Sie daher das optionale
Mehrzweckwerkzeug (optionales Zubehor, Art.-Nr. 4131056-
01), um die Héhe des NdhfuB3es beim Nihen auszugleichen.

Stoff: Jeansstoff.
Waihlen Sie: ,,Unelastisch dick® und die Technik ,,Sdumen®.

Verwenden Sie: Nihfull B und Nadelstirke 90 gemil3
Empfehlung.

Stellen Sie ein: Nihful3druck N gemil3 Empfehlung;
Nibhen Sie:

Tippen Sie auf ,,Nadelstopp oben/unten®, um die
Nadeltiefstellung zu erhalten. Beginnen Sie mit dem unteren
Saum hinten in der Mitte. Beim Ertreichen der Seitennaht
mussen Sie anhalten. Die Nihmaschine hilt mit der Nadel im
Stoff an. Heben Sie den Nihful3 an. Fuhren Sie das
Mehrzweckwerkzeug von hinten ein.

Beide Seiten des Werkzeugs sind angehoben. Benutzen Sie
die Seite, die am ehesten der Dicke des Saums entspricht.
Senken Sie den Nihfuf3 ab und nihen Sie langsam weiter
uber den dicken Saum.

Halten Sie kurz vor der Seitennaht wieder an (und achten Sie
darauf, dass die Nadel im Stoff bleibt). Entfernen Sie das
Mehrzweckwerkzeug und setzen Sie es wieder von vorn
unter den Nihful3 ein.

Nihen Sie ein paar Stiche, bis der gesamte Nahful3 die Naht
passiert hat und auf dem Mehrzweckwerkzeug aufliegt.
Halten Sie wieder mit dem Nihen an. Haben Sie den Nahfuf3
an, wihrend die Nadel im Stoff bleibt. Entfernen Sie das
Mehrzweckwerkzeug, Nihen Sie nun weiter.
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Stretchnaht

Waihlen Sie ,,Elastisch normal®. Die Funktion Exclusive
SEWING ADVISOR™ stellt dann einen Flatlock-Stich ein.
Weitere Empfehlungen entnehmen Sie dem Grafikdisplay.

Legen Sie einen Saum auf die linke Seite um und nihen Sie
von rechts mit einem Flatlock-Stich dartiber. Schneiden Sie
tberschissigen Stoff ab. Verwenden Sie diese Technik auch
fur Glrtelschlaufen.

Flatlock-Stich zum Sdumen von elastischen Stoffen und fiir
Giirtelschlanfen.
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Knopflocher nahen

Die Knopflécher Ihrer Ndhmaschine sind speziell fiir
verschiedene Arten von Stoffen und Kleidungsstiicken
ausgelegt. Informationen zu den verschiedenen
Knopfléchern und ihrer Verwendung erhalten Sie im Kapitel
mit der Ubersicht.

Die Funktion Exclusive SEWING ADVISOR™ wahlt das
am besten geeignete Knopfloch und die optimalen
Sticheinstellungen fiir Thre Stoffart. Der Knopflochbereich
des Stoffes sollte mit Vlies verstirkt werden.

o w) —d = wd

Einstufiges Knopfloch

Hinweis: Nébhen Ste immer erst ein Knopfloch zur Probe auf einen
Stoffrest.

1. Markieren Sie die Position des Knopfloches auf dem
Stoff.

2. Setzen Sie den Einstufigen Knopflochful3 C ein und
ziehen Sie die Knopfplatte (A) heraus. Setzen Sie den
Knopf ein. Anhand des Knopfes wird die Linge des
Knopfloches bestimmt.

3. Achten Sie darauf, dass der Faden durch die Offnung im
Nihful3 gezogen und unter den Fuf3 gelegt wird.

4. Richten Sie das Kleidungsstiick so unter dem Nahful3
aus, dass die Matkierung auf dem Stoff an der
Markierung des Knopflochfuf3es anliegt.

5. Ziehen Sie den Knopflochhebel (B) ganz herunter.

Hinweis: Lst der Knopflochhebel nicht ganz unten oder der Rabmen
des KnopflochfufSes nicht gang; vorne, kann die Maschine nicht

Starten.

6. Halten Sie das Ende des oberen Fadens leicht hoch und
beginnen Sie zu nihen. Die Knopflécher werden von
vorne nach hinten geniht.

7. Heben Sie den Nidhful3 nach Vollenden des Knopfloches
an.
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Manuelles Knopfloch

Zum Nihen eines Knopflochs tber 25 mm verwenden Sie
den manuellen Knopflochfuf3 C.

1.

Senken Sie den Knopflochhebel und den Nihful3 ab.
Betitigen Sie die Taste ,,Start/Stop* oder den
FuBanlasser, um mit dem Nahen zu beginnen. Halten Sie
den Knopflochhebel dabei von sich fern, bis die
Maschine einen Geradstich nach hinten naht. Nihen Sie,
bis Sie die hintere gewiinschte Linge fiir das Knopfloch
erreicht haben.

Zichen Sie den Knopflochhebel zu sich hin, bis die
Maschine die erste Raupe nach vorne niht.

Wenn die Raupe die gewiinschte Linge erreicht hat,
driicken Sie den Knopflochhebel von sich fort, bis die
Maschine einen Geradstich nach hinten niht.

Zichen Sie den Knopflochhebel zu sich hin, bis die
Maschine den Riegel und die zweite Raupe nach vorne
niht.

Wenn beide Raupen gleich lang sind, driicken Sie den
Knopflochhebel von sich fort, bis die Maschine den
Riegel niht. Die Maschine niht dann ein paar
Vernihstiche und hilt dann automatisch an.
AnschlieBend durchtrennt die Maschine Ober und
Unterfaden und hebt die Nadel an.

Je nach gewihltem Stil des Knopfloches kann die Stichfolge
variieren, siche Abbildung,
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Knopflocher mit Beilaufgarn (elastische
Stoffe)

Beim Nihen von Knopfléchern in elastischem Stoff

empfehlen wir, das Knopfloch mit Beilaufgarn zu verstirken,
um zu verhindern, dass es seine Form verliert.

PN
(o))

1. Schlingen Sie schwetres Garn oder Petlgarn um den ’ I

Metallstift hinten in der Mitte des manuellen
KnopflochfuBles bzw. um den Kunststoffstift am
Einstufigen Knopflochful3. Ziehen Sie die Fadenenden
unter den Nihful3 zur Vorderseite hin und sichern Sie sie
an der Nase vorn am Nihful3.

2. Nihen Sie ein Knopfloch. Néihen Sie mit den

=

Knopflauchraupen iiber das Beilaufgarn.

3. Heben Sie das Beilaufgarn nach Vollenden des
Knopfloches von der Nase und ziehen Sie es gerade

heraus.

e B OO

o] L] ]

4. TFideln Sie das Beilaufgarn vor der Nadel und die

Beilaufgarnenden in eine groB3e Nadel ein, ziehen Sie sie
gemeinsam auf die linke Seite, verknoten Sie die Enden
und schneiden Sie tiberschiissigen Faden ab.

5. Offnen Sie das Knopfloch vorsichtig mit dem
Nahttrenner.

Annahen von Knopfen

Ihre Ndhmaschine kann im Handumdrehen Kndpfe und
Druckkndpfe annihen.

Wahlen Sie den zu verwendenden Stoff und den Stich zum
Annidhen von Kndpfen, 1:09.

1. Nehmen Sie den Nahful3 ab und versenken Sie den
Transporteur.

2. Legen Sie Stoff, Mehrzweckwerkzeug (optionales
Zubehor, Art.-Nr. 4131056-01) und Knopf so unter die
Halterung, dass die Lécher am Knopf in einer Linie mit
der Nadelbewegung verlaufen. Testen Sie die
Nadelbewegung. Betitigen Sie dafiir das horizontales
Spiegeln, um sicherzustellen, dass die Nadel nicht den
Knopf trifft. Kontrollieren Sie, ob die Nadel in die
Lécher des Knopfes einsticht, indem Sie sie mit dem
Handrad absenken.

Tipp: Wenn Sie das Mehrweckwerkgeng verwenden, entstebt beim
Anndben unter demr Knopf ein kleiner Stiel. Wenn Sie obne das
Mebrzeckwerkzeng arbeiten, liegt der Knopf direkt am Stoff an.

Tipp: Sie kinnen auch den Knopfannabfuf§ (Art.-Nr. 412934545)
verwenden, der als optionales Zubebor bei 1hremr HUSQIZARNA
IVIKING® Fachhéndler erbaltlich ist.

Hinweis: Die empfoblene Breite von 3.0 gilt fiir fast alle Knipfe. Wenn
Sie sebr kleine Knopfe oder besonders grofse Mantelkndipfe anndhen
mdchten, miissen Sie die Stichbreite reduzieren (—) bzw. vergrifern (+),
bis die Nadel korrekt in die Licher des Knopfes einsticht.
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3. Geben Sie die Anzahl der Stiche an, mit der Sie den n S0 36
Knopf (A) anndhen mdéchten, und zwar mit Hilfe der =R
Pfeiltasten aufwirts/abwirts. In der Regel werden 6-8 1:03
Stiche verwendet. Iﬁ

4. Betitigen Sie den FuBlanlasser. Die Ndhmaschine niht die ey
auf dem Display angegebene Anzahl Stiche, verniht den |

Faden und hilt an.
5. Heben Sie den Transporteur wieder an, wenn Sie alle

Knopfe angeniht haben.

Tipp: Legen Sie die diinne Seite des Mebhrzweckwerksengs unter den
Knopf, wenn Sie den Knopf an einem diinnen Stoff anndben machten.
Die dicke Seite eignet sich fiir krdftigere Stoffe. Befestigen Sie den Knopf
mit einem Streifen Klebeband.
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ReiBverschlisse einnahen

Der Reil3verschlussful3 E kann entweder rechts oder links
von der Nadel eingesetzt werden, um an beiden Seiten des
ReiBverschlusses entlang ndhen zu kénnen. Setzen Sie den
ReiB3verschlussful3 um, um die andere Seite des
Reil3verschlusses anzunihen.

Die Nadel nach ganz links bzw. rechts bewegen, um nah an
den ReiBiverschlusszihnen oder der Kordel entlang nihen zu
konnen.

Mittiger ReiBverschluss

1. Nihen Sie die beiden Stoffe rechts auf rechts an der 15-
mm-Fihrungslinie (¥5") entlang bis zur Schlitz6ffnung
fur den ReiBBverschluss zusammen.

2. Heften Sie die restliche Naht, d. h. die Naht fiir den
ReiBverschluss. Biigeln Sie die Naht auf. Legen Sie den
ReiBBverschluss mit der rechten Seite auf die linke Seite
der Nahtzugabe und legen Sie dabei das
ReiBverschlussende an die Reil3verschlusséffnung des
Stoffs an. Stecken Sie die rechte Seite des
ReiBverschlusses mit Nadeln fest (A).

3. Wihlen Sie den Geradstich und bringen Sie die Nadel
nach links. Setzen Sie den Reif3verschlussfull E so ein,
dass sich die Nadel auf der linken Seite des Ful3es
befindet. Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite nach
oben unter den Ful3. Achten Sie darauf, dass der
Reil3verschlussful3 rechts vom Reil3verschluss ist.

4. Beginnen Sie am unteren Reiflverschlussende mit dem
Nihen, drehen Sie den Stoff und nihen Sie anschlieend
die rechte Seite des Reil3verschlusses bis nach oben hin
®).

5. Nihen Sie beide Reif3verschlussseiten in dieselbe
Richtung, damit sich der Stoff nicht verzieht. Setzen Sie
den Reil3verschlussfull E so ein, dass sich die Nadel auf
der rechten Seite des Fules befindet. Bringen Sie die
Nadel nach rechts.

6. Beginnen Sie am unteren Reil3verschlussende mit dem
Nihen, drehen Sie den Stoff und nihen Sie anschlieBend
die linke Seite des Reil3verschlusses von unten nach oben

©.
7. Entfernen Sie die Heftstiche.

Hinmweis: Die Nadelposition mit Hilfe der Stichbreiten-Tasten +/—
anpassen, um die Nabtlinie zu dndern.

N

Tt
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Stopfen und Flicken

Durch das rechtzeitige Ausbessern kleiner Lécher oder Risse
lisst sich ein Kleidungsstiick oftmals retten. Wihlen Sie dafiir
feines Garn in der Farbe des zu stopfenden
Kleidungsstiickes.

1. Legen Sie den Stoff unter dem Nihfuf3 zurecht.
2. Nihen Sie iiber das Loch und knapp dariiber hinaus.

3. AnschlieBend die Riickwirtsnihtaste betitigen. Nihen
Sie weiter. Die Ndhmaschine niht jetzt 16 Mal Gber das
Loch vor und zuriick und halt dann an.

4. Die LED Anzeige neben der Stopp-Taste leuchtet
automatisch auf und zeigt ihnen an, dass der Stich bei Weihlen Sie die Stoffart und den Stich 01:21
Bedarf in der gleichen GréB3e wiederholt werden kann.
Richten Sie ihren Stoff neu aus und betitigen Sie
anschlieBend den Fullanlasser, um den Stich erneut zu
nihen. Der Stich wird nun als Stopfquadrat derselben
GroBe wiederholt. Die Nahmaschine bleibt automatisch
stehen, wenn der Stich beendet ist. Um die
Wiederholfunktion zu deaktivieren dricken Sie auf die
Stopp-Taste.

Riegel (manuell)

Sichern Sie das Ende von Gummibindern, Gardinen,

Girtelschlaufen und die Ecken von Hosentaschen mit einem
Riegel, fiir die notwendige Festigkeit.

* Legen Sie den Stoff unter den Nihful3.
Senken Sie den Nahful3 ab.

=

Betitigen Sie den Fullanlasser.
1. Thre Maschine niht dann so lange einen Geradstich, bis

Sie ,,Rickwirtsnihen® betitigen.

2. Danach niht Thre Maschine so lange riickwitts, bis Sie g
»Rickwirtsnihen erneut betitigen.

3. AnschlieBend niht Thre Maschine einen Zickzack-Stich,
der die Geradstiche verdeckt. Unelastisch dick und Stich 1:22.

4. Durch Betitigen von ,,Rickwirtsnihen® wird der Stich
automatisch verniht. l

i 0
n il l
® @ ©) @
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Quilten

Ein Quilt besteht in der Regel aus drei Lagen: zwei Stofflagen
und einer dazwischen liegenden Einlage. Zum
Zusammennihen von drei Lagen steht Thnen eine Vielzahl
von Stichen und Techniken zur Verfiigung. Nach Abschluss
des Quiltens einfach die Kanten einfassen oder aus dem
Quilt Kissen, Kleidungsstiicke oder hiibsche Projekte nihen.

Crazy-Quiltstiche

Veredeln Sie Thren Quilt mit dekorativen Stichen, entweder in
einem dhnlichen Farbton wie der Quilt oder in einer
Kontrastfarbe. Fur diesen Zweck werden oftmals Rayon-
Stickgarne oder dickere Baumwollgarne verwendet. Perfekte
Stiche fiir Crazy-Quilts finden Sie in Stichment 2.

Quiltstich mit Handarbeitsoptik

Mit dem Quiltstich mit Handarbeitsoptik (2:11) und
unsichtbarem Garn sicht's aus wie von Hand gequiltet. Um
einen Quiltstich mit handdhnlichem Charakter zu erzielen, ist
der Stich mit einer hohen Oberfadenspannung voreingestellt.
Fideln Sie einen transparenten Oberfaden und einen
Unterfaden in der Farbe Thres Stoffes ein.

Nihen Sie an einer der Nihte Ihres Projektes entlang, Der
Handarbeits-Look witd dadurch erzeugt, dass der Unterfaden
auf die Oberseite des Quilts gezogen wird.

Hinweis: Das Ergebnis des Quiltstichs mit Handarbeits-Look variiert
Je nach Stoff, Einlage und Garn. Testen Sie den Stich daber erst auf
einem Probestiick aus. Passen Sie dann die Fadenspannung nach
Belieben an.

Hinweis: Verwenden Sie die Kantenfiihrung zum Niben weiterer
Stichreiben. Fithren Sie die Kantenfiibrung in die Bobrung am
NdbfufShalter ein. Stellen Sie den gewiinschten Abstand ein, indem Sie
die Kantenfiibrung verschieben.
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Freihandquilten

Mit dem Freihandquilten nihen Sie nicht nur Oberseite,
Einlage und Unterseite zusammen, sondern vetleihen Threm
Quiltteil zusitzlich eine interessante Struktur.

Es gibt fiir das Freihandquilten verschiedene Techniken.
Verzieren Sie Thren Quilt ganz so, wie Sie es winschen. Zwei
der méglichen Techniken sind das Freihandnihen und das
Nihen von Kreisen.

Beim Freihandnihen entsteht in der Regel eine eng
gewundene Schlangenlinie mit gleichmiBigen Abstinden.
Versuchen Sie Wellenlinien zu nihen. Eine weitere Technik
besteht darin, auf dem Stoff kreisférmige Bewegungen zu
machen, sodass ein steinférmiges Muster entsteht.

Das Freihandquilten erfolgt mit versenktem Transporteut.
Die Stichlidnge legen Sie durch manuelles Verschieben des
Stoffes fest. Verwenden Sie zum Freithandquilten den
Freihandful3 mit groBer Offnung und Sprungfunktion
(optionales Zubehér, Art.-Nr. 4130376-46) oder den Stick-
/Stopfful U aus dem Lieferumfang;

Heften Sie daftir zunidchst von innen nach aufen alle Lagen
des Quilts zusammen.

Hinweis: Beim Freibandndben mit Stichbreiten iiber 4 mm die kurzge
Nadelhalterschranbe durch die lange Nadelbalterschranbe ans dem
Zubehor im Lieferumfang ersetzen.

1. Bringen Sie den optionalen Freihandful3 mit groer
Offnung und Sprungfunktion an und versenken Sie den
Transporteur. Wihlen Sie ,,Nadelstopp oben/unten®, um
die Nadeltiefstellung zu erhalten.

2. Achten Sie beim konstanten Verschieben des Stoffes auf
eine gleich bleibende mittlere Nihgeschwindigkeit, da so
auch die Stiche gleichmifBiger werden. Die Stichlinge
bestimmen Sie, indem Sie den Stoff bewegen.

Tipp: Uben Sie das Freibandguilten anf Stoffresten und Volumenviies
Lhres Quilts. Um zu lange oder zu kurze Stiche 3u vermeiden, miissen
Sie daranf achten, Ibre Hinde mit derselben Geschwindigkeit wie die
Nadel 7 bewegen. Bebalten Sie beim Freibandquilten eine konstante
Geschwindigfkeit bei, nm ein gleichmafSiges Stichbild zu erzielen.
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Freibandndbhen. Freiband mit fereisforniigen
Bewegungen.

Freihandfuf§ mit grofer Offnung und Sprungfunktion (optionales
Zubebir, Art.-Nr. 4130376-46).
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6 Stickvorbereitungen

Stickaggregat
(Typ EU-3V)

1. Stickaggregatstecker
2. Stickarm

3. Entriegelungsknopf zum Abnehmen des Stickaggregats
(Unterseite)

4. Hoheneinstellfil3e
Stickrahmenbefestigung

Stickrahmen — Ubersicht

1. Stickrahmenstecker

2. AuBerer Stickrahmen
3. Innerer Stickrahmen
4. Schnellverschluss

5. Befestigungsschraube
6

Mittenmarkierungen

Designs

70 Designs und 1 Stickschrift sind bei Lieferung Ihrer
Maschine auf dem USB Embroidery Stick gespeichert. Wir
empfehlen, die Stickschrift und die Designs zur Sicherheit auf
Thren Computer zu kopieren. So haben Sie immer ein

Backup bereit, falls Sie den USB Embroidery Stick verlieren
sollten, oder falls Sie die Dateien von dem Stick 16schen
mochten.

DESIGNER JADE™ 35 Stickdesignbuch

Das DESIGNER JADE™ 35Stickdesignbuch, das als PDF-
Datei auf dem USB Embroidery Stick zur Verfiigung steht,
enthilt eine Ubersicht tiber alle Designs und Stickschriften.

Designnummer, Stichanzahl (Anzahl der Stiche im Design)
und Designgré3e werden neben den einzelnen Designs
angezeigt. Fiir jeden Farbblock wird die empfohlene Farbe
angezeigt.

6 Stickvorbereitungen
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Backup-Designs downloaden

Alle DESIGNER JADE™ 35 Designs stehen auch als
Backup auf unserer Website zur Verfigung. Gehen Sie zur
HUSQVARNA VIKING® Website untet
www.husqvarnaviking.com, klicken Sie auf ,,Support™ und
wihlen Sie DESIGNER JADE™ 35, Beim Downloaden
werden Sie aufgefordert, einen Code einzugeben. Geben Sie
den folgenden Code ein:

9200jade35

Stickaggregat anbringen

1. Vergewissern Sie sich, dass die Maschine ausgeschaltet ist.

2. Nehmen Sie das Zubehorfach ab.

3. Schieben Sie das Stickaggregat auf den Freiarm der Nah-
und Stickmaschine auf, bis es sicher in der riickseitigen
Anschlussbuchse einrastet. Verwenden Sie bei Bedarf die
Héheneinstellfiie, sodass Maschine und Stickaggregat
eben stehen. Falls die Maschine ausgeschaltet sein sollte,
schalten Sie sie ein.

4. Eine Popup-Meldung fordert Sie auf, den Stickbereich zu
rdumen und den Stickrahmen zwecks Kalibrierung zu
entfernen. Betitigen Sie OK. Die Maschine kalibriert,
und der Stickarm bewegt sich in die Startposition.

Hinweis: Die Nibmaschine darf NICHT mit aufgeschobenem
Stickrabmen kalibriert werden, da dies Nadel, Nabfufs, Stickrahmen
und) oder Stickaggregat beschidigen kann. Entfernen Sie vor dem
Kalibrieren alle Materialien im Umfeld der Nabh- und Stickmaschine,
sodass der Stickarm beim Kalibrieren nirgends anstift.

Stickaggregat abnehmen

1. Um das Stickaggregat zu verwahren, entfernen Sie den
Stickrahmen und bewegen Sie den Stickarm in die
Parkposition, indem Sie die Taste ,,Nadelstopp oben/
unten® bewegen. Sie kénnen die Parkposition auch aus
dem Menii ,,Stickrahmenoptionen® wihlen. Sie 6ffnen
das Ment durch Betitigen der Stickrahmenoptionen-
Taste. Siche Park-/Schneideposition, Seite 73.

Hinweis: Bs ist sehr wichtig, dass der Stickrabmen entfernt ist, da
sonst Stickrabmen, Nadel oder Néhfuf§ beschidigt werden kinnen.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Maschine ausgeschaltet ist.

3. Driicken Sie auf die Taste links unten am Stickaggregat
(A) und schieben Sie das Aggregat nach links, um es
abzunehmen.
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Stick-/StopffuB3 U einsetzen

1.

Schalten Sie die Nih- und Stickmaschine aus, um Unfille

zu vermeiden. 7
Bringen Sie die Nadel mithilfe des Handrads in ihre

héchste Stellung.

Heben Sie den NihfuB3 an.

Lésen Sie NahfuB3schraube (A), um Nihfull mitsamt 000

Halter zu entfernen.
Wechseln Sie zu einer Sticknadel (B). O @ T
Befestigen Sie den Stick-/Stopffull U an der ®/ lgj

Nihfufstange (C), sodass der Arm (D) des FuBles auf
dem Schaft (E) des Nadelhalters aufliegt.

Setzen Sie die NdhfuB3schraube (A) ein und ziehen Sie sie
an. Senken Sie die Nadel leicht ab, um den Zugang zu
erleichtern.

Stoff einspannen

Fir optimale Stickergebnisse sollten Sie eine Lage Vlies unter
den Stoff legen. Achten Sie beim Einspannen von Vlies und
Stoff darauf, dass sie glatt und fest eingespannt sind.

1.

Hinweis: Wenn Sie auf denselben Stoff ein weiteres Design sticken
midchten, miissen Sie den Schnellverschluss dffnen, den Rabmen an die
neue Position anf dem Stoff verschieben und den Schnellverschluss dann
wieder schliefen. Wenn Sie die Stoffart wechseln midchten, miissen Sie
eventuell iiber die Befestigungsschranbe den Druck anpassen. SchliefSen
Sie den Schnellverschluss niemals mit Gewalt.

Offnen Sie den Schnellverschluss (A) am duBeren
Stickrahmen und 16sen Sie die Schraube (B). Entfernen
Sie den inneren Stickrahmen. Legen Sie den dulleren
Stickrahmen auf eine feste, ebene Fliche, mit der
Schraube nach rechts unten (B). In der Mitte des unteren
Stickrahmenrands befindet sich ein kleiner Pfeil, der an
einem kleinen Pfeil am inneren Rahmen ausgerichtet ist.

Legen Sie Vlies und Stoff mit der rechten Seite nach
oben auf den dufleren Stickrahmen auf. Legen Sie den
inneren Stickrahmen auf den Stoff, sodass der kleine Pfeil
an der Unterkante ist. Wenn Sie die RahmengréBe unten
am inneren Stickrahmen ablesen konnen, haben Sie ihn

korrekt angebracht.

Driicken Sie den inneren Rahmen fest in den auBBeren
hinein.

SchlieBen Sie den Schnellverschluss (A). Justieren Sie den
Druck des dufleren Stickrahmens mithilfe der
Befestigungsschraube (B). Das beste Ergebnis erzielen
Sie mit einem leicht gespannten Stoff.
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Stickrahmen auf-/abschieben

Schieben Sie den Stickrahmenstecker von vorne nach hinten
in die Stickrahmenbefestigung (A), bis er einrastet.

Um den Stickrahmen wieder vom Stickarm zu entfernen,
driicken Sie auf den grauen Knopf (B) an der
Stickrahmenbefestigung und ziehen den Rahmen zu sich hin.

Erste Schritte beim Sticken

1. Stellen Sie sicher, dass die Maschine ausgeschaltet ist
und bringen Sie das Stickaggregat an. Die Maschine
startet im Stickmodus. Eine Popup-Meldung fordert Sie

Stickrahmen entf.
Stickfulr ankbringen.

auf, den Stickbereich zwecks Kalibrierung zu riumen.
Betitigen Sie ,,OK®, um zu kalibrieren und den
Stickarm in die Startposition zu bringen.

2. Das Lademeni wird dann automatisch gedffnet. LISE emlbar l:lil:=|l'=r'|:| =tick
Vergewissern Sie sich, dass der USB Embroidery Stick
angeschlossen ist. Wihlen Sie das Design mit Hilfe der

W Cezigns
Pfeiltasten und bestitigen Sie die Auswahl mit OK. Das W Font k

Design wird in der Mitte des Stickrahmens platziert.

3. Setzen Sie den Stickful3 und eine Spule mit einem
dinnen Unterfaden ein.

4. Spannen Sie ein Stiick Stoff mit Vlies ein und schieben
Sie den Stickrahmen auf den Stickarm.

5. Thre Maschine wihlt nun automatisch die kleinste
Stickrahmengr6Be, in die das Design passt. Stellen Sie
sicher, dass der angebrachte Stickrahmen der auf dem
Grafikdisplay angezeigten Rahmengréf3e entspricht,
oder dndern Sie die RahmengréBe durch Betitigen der
Stickrahmenoptionen-Taste und wihlen Sie die korrekte
GroBe aus der Liste (siche StickrahmengréBe, Seite 71).

6. Fideln Sie die Maschine mit der ersten Farbe in der
Farbblockliste ein. Zum Anzeigen der kompletten
Farbblockliste auf dem Grafikdisplay betitigen Sie die
Stick-Infotaste.

7. Schaffen Sie Platz fiir die Bewegungen von Stickarm
und Stickrahmen. Halten Sie den Obetfaden fest und
betitigen Sie die Taste ,,Start/Stop®. Die Maschine
beginnt dann mit dem Sticken.
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8. Nach einigen Stichen stoppt die Ndhmaschine, und ein
Popup auf dem Grafikdisplay fordert Sie auf, den Faden
abzuschneiden. Schneiden Sie den Faden ab und
dricken Sie die Taste ,,Start/Stop*, um mit dem Sticken
fortzufahren.

-
e

™
Fadenende akbtrennen.

Himweis: Das antomatische Anbalten um Durchtrennen ist standardmafsig aktiviert. Zum Deaktivieren der Einstellung dffnen Sie das SET-Menii.
Das automatische Anbalten zum Durchtrennen kinnen Sie anch deaktivieren, indem Sie beim Sticken den Fufianlasser betdtigen.

9. Sobald die erste Farbe fertiggestellt ist, stoppt Ihre
Nihmaschine. Es erscheint dann eine Popup-Meldung
auf dem Grafikdisplay mit der Aufforderung, die
Garnfarbe zu wechseln. Fadeln Sie die nichste Farbe ein
und fahren Sie mit Hilfe der Taste ,,Start/Stop® mit
dem Sticken fort. Jedes Farbsegment wird am Ende
verniht und Obet- sowie Unterfaden werden
durchtrennt.

Hinweis: Wenn Sie mit dem Sticken fortfabren, miissen Sie das Fadenende so halten, dass es sich nach dem Abschneiden einfach entfernen ldsst.

10.  Sobald die Stickerei abgeschlossen ist, hilt die
Nihmaschine automatisch an. Ober- und Unterfaden
werden durchtrennt. Heben Sie den Niahfuf3 an, um den
Stickrahmen einfacher entfernen zu kénnen. Eine
Popup-Meldung informiert Sie dariiber, dass Ihre
Stickerei fertiggestellt ist. SchlieBen Sie die Popup-
Meldung durch Betitigen der OK-Taste.
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7 Stickmodus

Im Stickmodus konnen Sie die Position und GroBe Threr
Designs dndern und diese sticken. Die Nahmaschine
wechselt automatisch in den Stickmodus, wenn das
Stickaggregat angebracht ist. Jetzt werden die Funktionen
angezeigt, die beim Sticken verwendet werden.

Stickmodus — Ubersicht

Im Stickmodus stehen auf dem Grafikdisplay zwei
verschiedene Ansichten zur Verfiigung: die Ansicht ,,Stickerei
bearbeiten® und die Ansicht ,,Stickvorgang. Verwenden Sie
die Taste ,,Ansicht dndern® (A), um zwischen diesen beiden
Ansichten zu wechseln.

Ansicht ,,Bearbeiten*
1. Stickbereich

2. Designplatzierung und -grof3e

3. Stickgeschwindigkeit in finf Stufen. Durch Betitigen von
SPEED + bzw. SPEED — kann die Geschwindigkeit
reduziert oder erh6ht werden (siehe SPEED + und —,
Seite 27).

4. Hoéhe des Designs. Durch Betitigen von — bzw. + (B)
kann die Designhohe reduziert oder erhéht werden (siehe
Designhohe, Seite 70).

5. Breite des Designs. Durch Betitigen von — bzw. + (C)
kann die Designbreite reduziert oder erhéht werden
(sieche Designbreite, Seite 70).

Stickmodus, Ansicht ,,Bearbeiten

6. Aktuelle Ansicht (1: Bearbeiten, 2: Stickvorgang)

7. Waagerechte und senkrechte Position des Designs. Gibt
in Millimetern an, wie weit das Design horizontal und
vertikal aus seiner urspriinglichen Position verschoben
wurde (0).

8. Designdrehung, Gibt an, um wie viel Grad ein Design
aus seiner urspriinglichen Position gedreht wurde.

9. Zeigt an, dass die Funktion ,,Spiegeln - quer* aktiviert ist.

10. Zeigt an, dass die Funktion ,,Spiegeln - lings* aktiviert
ist.

Ansicht ,,Stickvorgang*

1. Gewibhlter Stickrahmen. Wird ein Design in den 240
Stickbereich geladen, dann wird automatisch der kleinste E:l a +150 :
Stickrahmen gewidhlt, in den das Design hineinpasst. - -:E] _——— T @

2. In der Stickerei verbleibende Stiche. Werden beim Sticken =] @ @
herunter gezihlt. H 1':3]%:3; @

3. Aktueller Farbblock und Gesamtanzahl Farbblécke in der will =197 L HiH B 10 [E
Stickerel.

4. Aktueller Stich im aktuellen Farbblock und Anzahl der Sticknodus, Ansicht ,,Stickvorgang”

Stiche im aktuellen Farbblock.
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Design laden

Zum Laden eines Designs betitigen Sie die Stichmentitaste Q
(A) bei angeschlossenem USB Embroidery Stick. Thre EE
Maschine kann vp3-Stickdateien und v£3-Stickschriftdateien
laden.

Wihlen Sie aus den Dateien und Ordnern im Menu ein
Design aus. Wihlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten aufwirts/
abwirts den gewiinschten Ordner aus und betitigen Sie zum
Offnen ,,OK*“. Um zum votherigen Ordner zuriickzukehren,
drucken Sie auf die Pfeiltaste nach links, wihlen die oberste
Zeile und tippen auf die Taste ,,OK*.

Wihlen Sie das zu ladende Design aus und betitigen Sie zum
Bestitigen ,,OK“. Es wird dann in den Stickbeteich geladen.

Hinweis: Wenn Sie bereits ein Design in den Stickbereich geladen
baben, wird dieses beim Laden eines nenen Designs antomatisch ersett.

Hinweis: Achten Sie beim Abspeichern anf dem USB Embroidery
Stick daranf, dass Sie nicht gu viele Ebenen mit Untervergeichnissen
erstellen, da hierdurch der Suchpfad zu lang werden kann. Verwenden
Stie anfSerdem einen moglichst kurzen Dateinamen. Wenn Sie versuchen,
eine Datei oder einen Ordner mit zn langem Namen oder zu vielen
Unterordnern zu offnen, ertont ein Warnsignal. Die Datei bzp. der
Ordner dffnet sich dann nicht.

Tipp: Sie kionnen Designs mit Hilfe der Download-Software ganz,
einfach gwischen verschiedenen Stickformaten unmvandeln. Siehe
Embroidery Intro Software (PC) aus dem Lieferumfang, Seite 25.

Schriftart laden

Bei der Lieferung enthilt der USB Embroidery Stick bereits ()
eine Stickschriftart. Zum Laden einer Stickschrift betdtigen EE
Sie die Stichmeniitaste (A) bei angeschlossenem USB
Embroidery Stick. Schriftartdateien sind in der Liste an threm
Symbol (B) zu erkennen. Sie haben bei der inbegriffenen
Schriftart die Wahl zwischen drei verschiedenen Dateien in T
unterschiedlichen GréBen: 12 mm, 20 mm und 30 mm. [ Clarendon_12
Wihlen Sie die zu ladende Schriftartdatei aus und betitigen El Clarendon_20

Sie zum Bestitigen ,,OK*. Es 6ffnet sich ein Texteditor. ﬁ] Clarendon 20

Erstellen Sie aus den auf Ihrem PC zur Verfiigung stehenden
Schriftarten zusitzliche Stickschriften. Dies geht ganz einfach
mit der HUSQVARNA VIKING®QuickFont-Software, die
Sie unter www.husqvarnaviking.com herunterladen kénnen
(siche Embroidery Intro Software (PC) aus dem
Lieferumfang, Seite 25).
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Buchstaben hinzufligen

Beim Laden einer Schriftart werden im Texteditor die
GroBbuchstaben angezeigt. Verwenden Sie die Pfeiltasten
zum Auswihlen eines Buchstabens und betitigen Sie OK,
um den Buchstaben zum Programm hinzuzufiigen. Wenn Sie
zu den Kleinbuchstaben oder den Zahlen wechseln mochten,
miissen Sie die Umschalttaste (C) betitigen.

Um einen Buchstaben an einer anderen Stelle einzufiigen,
missen Sie den Cursor mit Hilfe der Pfeiltasten rechts/links
durch das Programm bewegen. Der Buchstabe wird dann
rechts vom Cursor eingefiigt.

Hinweis: Betditigen Sie den Abwartspfeil, nm anstelle des Alphabets

den Cursor im Stichprogramm u aktivieren.

Die Héhe und Breite des Programms werden ebenfalls auf

dem Grafikdisplay (D) angezeigt.

Buchstaben loschen
Um einen Buchstaben zu 16schen, markieren Sie ihn durch

Betitigen der Pfeiltasten mit dem Cursor und driicken Sie auf
die Loschtaste (A).

Zum Loschen des gesamten Programms bewegen Sie den
Cursor nach links an die erste Position und betitigen die
Loschtaste. Sie konnen auch einfach die Loschtaste an einer
beliebigen Position im Programm gedriickt halten. Eine
Popup-Meldung erscheint mit der Frage, ob Sie das
Programm wirklich 16schen mé&chten. Wihlen Sie mit Hilfe
der Pfeiltasten ,,Ja* oder ,,Nein“ und betitigen Sie danach

L, OK*.

Text in den Stickbereich laden

Wenn Sie den Text sticken méchten, betitigen Sie die
Programmiermodustaste (B), um den Text in den Stickmodus
zu laden. Der Text wird nun wie ein einziges Stickdesign
behandelt. Sie kénnen jetzt Anderungen am gesamten Text
vornehmen. Wenn Sie vor dem Sticken des Texts zum
Texteditor zuriickkehren und noch meht Anderungen
vornehmen mdchten, betitigen Sie die
Programmiermodustaste.

Hinweis: Wenn Sie zum Texcteditor zuriickebren, gehen alle von
Thnen im Stickmodus vorgenommenen Anderungen verloren.
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Stickinformationen

Um die Informationen zu einem Design anzusehen, bevor es
in den Stickmodus geladen wird, wihlen Sie die Datei im
Lademeni und betitigen die Stick-Infotaste (C).

Whurde eine Designdatei gewihlt, 6ffnet sich eine Info-
Ansicht, in der Sie die DesigngroB3e und die Anzahl der
Stiche bzw. Farbblocke in dem Design einsehen kénnen.

Waurde eine Schriftartdatei gewihlt, 6ffnet sich eine Info-
Ansicht, in der Sie Namen, Gro3e und Zeichensatz der
Schriftart einsehen konnen.

Betitigen Sie die linke Pfeiltaste oder die Info-Taste, um die
Info-Ansicht zu schlieen und zum Lademeni
zuruckzukehren.

Wenn Sie ein Design im Stickmodus geladen haben, betitigen
Sie die Stick-Infotaste, um sich Informationen zum aktuellen
Design anzeigen zu lassen.

1. Designname

2. Anzahl Farbblécke im Design
3. Anzahl Stiche im Design
4

Farbblockliste. Alle Farben des geladenen Designs
werden in der Reihenfolge angezeigt, in der sie gestickt
werden. Der aktuelle Farbblock wird immer an die Spitze
der Liste gesetzt und mit einer Garnrolle gekennzeichnet.
Alle aufgelisteten Farben zeigen die Reihenfolge, den
Namen, den Garnhersteller und den Farbcode an. Mit
Hilfe der Tasten aufwirts/abwirts konnen Sie durch die
Liste blittern.

Hinweis: Hier finden Sie Informationen u den Garnberstellern und
deren Kiirzeln. Siehe Embroidery Intro Software (PC) ans dem
Lieferumfang, Seite 25.

Betitigen Sie die Stick-Infotaste ein weiteres Mal, um die
Info-Ansicht zu schlieB3en.

[17
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Stickmuster anpassen

Es gibt viele Moglichkeiten zum Anpassen von Designs.
Nehmen Sie diese Anderungen immer vor, bevor Sie mit

dem Sticken beginnen. Die Einstellungen werden auf dem
Grafikdisplay angezeigt. Wenn Sie die Zahlen fiir Héhe und
Breite abiandern, werden die Ziffern weil3 vor schwarzem

Hintergrund angezeigt. Die Anderungen werden auf dem

Grafikdisplay angezeigt.

Designhohe
Die GréBe eines Designs kénnen Sie um bis zu 20 %
vergroBern oder verkleinern. Die Héhe des Designs 1

Héhe des Designs

verringern oder vergroBern Sie ganz einfach, indem Sie die
Tasten + und — unter der Einstellung auf dem Grafikdisplay
verwenden. Die Designhdhe wird bei jeder Betitigung der 3. Designs in Position bringen
Taste um je 5 % verindert. Die Stichanzahl verindert sich

dabei nicht.

2. Breite des Designs

Designbreite

Die Gréfle eines Designs kénnen Sie um bis zu 20 %
vergro3ern oder verkleinern. Die Breite des Designs
verringern oder vergréfern Sie ganz einfach, indem Sie die
Tasten + und — unter der Einstellung auf dem Grafikdisplay
verwenden. Die Designbreite wird bei jeder Betdtigung der
Taste um je 5 % verdndert. Die Stichanzahl verdndert sich
dabei nicht.

Hinweis: Sie kinnen die GrifSe des Designs mit der Gratis-Software
Embroidery Intro fiir Ibren PC verdndern.

Designs in Position bringen

Mit Hilfe der Pfeiltasten (A) kénnen Sie Ihr Design an eine
beliebige Stelle im Stickbereich bewegen. Die Zahlen rechts
der Symbole ,,Designposition auf dem Grafikdisplay geben
in Millimetern an, wie weit das Design horizontal und vertikal
aus seiner urspriinglichen Position verschoben wurde.
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Designs drehen und spiegeln

Drehen

Sie kénnen das Design um seinen Mittelpunkt drehen. Bei
jeder Betitigung der Taste ,,Drehen® (B) wird das Design um
90 Grad im Uhrzeigersinn gedreht. Rechts neben dem
Drehsymbol auf dem Grafikdisplay sehen Sie, um wie viel
Grad das Design aus seiner urspriinglichen Position gedreht
wurde.

Himweis: Manche Designs sind zu grofs, unme in allen Schritten gedrebt
zu werden. Sie werden bei jeder Betditignng der Taste um 180 Grad
gedreht.

Hinweis: Die Drebfunktion stebt ausschlieflich in der Ansicht
WS tickere bearbeiten zur 1V erfiigung.

Spiegeln — quer

Betitigen Sie die Taste ,,Spiegeln — quer® (C) , um das
geladene Design horizontal zu spiegeln. Auf dem
Grafikdisplay erscheint dann ein Symbol, das auf die Wahl
von ,,Spiegeln — quer hinweist.

Spiegeln — langs

Betitigen Sie die Taste ,,Spiegeln — lings* (D), um das
geladene Design vertikal zu spiegeln. Auf dem Grafikdisplay
erscheint dann ein Symbol, das auf die Wahl von ,,Spiegeln —
lings* hinweist.

Stickrahmenoptionen

Betitigen Sie die Taste ,,Stickrahmenoptionen® (A), um eine
Liste mit Stickrahmenoptionen zu 6ffnen. Wihlen Sie mit
Hilfe der Pfeiltasten eine Option und bestitigen Sie die Wahl
durch Betitigen von OK. Schlielen Sie das Ment
»otickrahmenoptionen® durch erneutes Betitigen der Taste
,»otickrahmenoptionen oder indem Sie die Position
,Aktueller Stich* wihlen.

StickrahmengroBe

Wird ein Design in den Stickbereich geladen, dann wird
automatisch der kleinste Stickrahmen gewihlt, in den das
Design hineinpasst.

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um eine Liste mit verfiigharen
Stickrahmengréfien zu 6ffnen, einschlieBlich der
Stickrahmen, die Sie bei Ihrem HUSQVARNA VIKING
Fachhindler erwerben kénnen. Je nach Grof3e eines Designs
stehen nicht alle Stickrahmen zur Verfiigung,

Wihlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten aufwirts/abwirts einen
anderen Stickrahmen aus und bestitigen Sie die Wahl durch
Betitigen von OK.
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Hinweis: Wenn Sie u sticken versuchen und der am Stickaggregat
angebrachte Stickrabmen nicht mit dem von lbnen gewdiblten
sibereinstimmt, werden Sie dariiber mittels eines Popups informiert.
Bringen Sie dann den korrekten Stickrabmen an oder wéblen Sie ans
der Liste einen anderen Stickrabmen aus.

Aktueller Stich

Wenn Sie eine der Stickrahmenpositionen gewihlt haben und
zum aktuellen Stich zurickkehren mochten, um an der
vorherigen Stelle mit dem Sticken fortzufahren, wihlen Sie
»Aktueller Stich. Sie kdnnen auch die Taste ,,Start/Stop*
einmal betdtigen, um zum aktuellen Stich zurlickzukehren
und mit dem Sticken zu beginnen.

Parkposition

Wenn Sie Thre Stickerei fertiggestellt haben, entfernen Sie
den Stickrahmen und wihlen ,,Parkposition®. Der Stickarm
wird dann in eine Position zur Aufbewahrung des

Stickaggregats bewegt.

Hinweis: Es ist sebhr wichtig, dass der Stickrabmen entfernt ist, da
sonst Stickrabmen, Nadel oder Néhfuf§ beschidigt werden kinnen.

Schneideposition

Durch das Antippen von ,,Schneideposition® bewegt sich der
Stickrahmen nach vorne, damit sich der Stoff leichter
schneiden ldsst, z. B. bei Applikationen.

Mittelposition

Verwenden Sie ,,Mittelposition®, wenn Sie kontrollieren
mochten, an welcher Stelle auf dem Stoff sich die
Mittelposition des Stickrahmens befindet.

Stickfunktionen

Sticken mit einer Farbe (einfarbig)
Driicken Sie die Taste STOP (1), um die Farbstopps
aufzuheben, wenn Sie ein Design in einer einzigen Farbe

sticken mochten.

Heften

240
#1350

3
0130 (A

Betitigen Sie die Taste FIX (2), und die Maschine fiigt um
den Designbereich einen Heftstich hinzu. Die Hefttechnik
ermoglicht Ihnen die Befestigung Thres Stoffes auf dem

darunterliegenden Vlies. Dies ist besonders hilfreich, wenn
der zu bestickende Stoff nicht eingespannt werden kann.
Durch Heften erhalten auBBerdem elastische Stoffe eine feste
Unterlage. Der Heftumriss zeigt dartiber hinaus, wo das
Design auf dem Stoff platziert wird.
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Park-/Schneideposition

Entfernen Sie den Stickrahmen und drucken Sie die Taste
,»Nadelstopp oben/unten (3), um das Stickaggregat in die
Parkposition zu bringen, sodass es sich leicht verstauen ldsst.

Betitigen Sie die Taste ,,Nadelstopp oben/unten®, wenn der
Stickrahmen angebracht ist und sich der Stickrahmen zu
Thnen hin bewegt, damit sich beim Sticken von
Applikationen det Stoff leichter abschneiden lassen.
Schneiden Sie den Stoff zuriick und betitigen Sie die Taste
erneut. Der Stickrahmen bewegt sich dann zuriick zum
aktuellen Stich. Driicken Sie auf ,,Start/Stop®, um mit dem
Sticken zu fortzufahren.

Hinweis: Das Menii ,,Stickrahmenoptionen “ iffnet sich dann und zeigt
die aktuelle Position an.

Uberprifen der Ecken

,Uberpriifen der Ecken lisst sich verwenden, um die vier
Ecken eines Designs nachzuverfolgen. Driicken Sie auf die
Taste ,,Uberpriifen der Ecken® (4). Durch jedes Betitigen der
Taste wird der Stickrahmen in eine der Ecken bewegt, und
zwar in der folgenden Reihenfolge: links oben, rechts oben,
rechts unten und links unten. Beim fiinften Betitigen bewegt
sich der Stickrahmen in die Mittelposition des Designs und
beim sechsten zuriick in die aktuelle Stichposition. Ein
Fadenkreuz zeigt die aktuelle Nadelposition auf dem
Grafikdisplay an.

Die Funktion ,,Uberpriifen der Ecken® zeigt dariiber hinaus,
wo auf dem Stoff spiter das Design gestickt wird. Hierdurch
wird das Positionieren von Designs leichter, wenn mehrere
Designs hintereinander gestickt werden sollen.

Stich fur Stich durchs Stickmuster gehen
Verwenden Sie die ,,Stich fiir Stich durchlaufen-Tasten —
und + (5), um das Design Stich fiir Stich zu durchlaufen.
ReiB3t der Ober- oder der Unterfaden, gehen Sie damit
einfach ein paar Stiche zuriick, bevor Sie mit dem Sticken
fortfahren. Die Aktuelle Stichzahl wird in der Ansicht
»otickvorgang® auf dem Grafikdisplay angezeigt.

Farbe fur Farbe durchlaufen

Verwenden Sie die ,,Farbe fiir Farbe“-Tasten — und + (6), um
zum ersten Stich der vorherigen oder nichsten Farbe zu
gelangen. In der Ansicht ,,Stickvorgang* auf dem
Grafikdisplay erscheint dann die Zahl fiir den aktuellen
Farbblock neben der Gesamtanzahl aller Farbblocke im
Design (in Klammern). Betitigen Sie die Stick-Infotaste, um
die gesamte Farbblockliste anzuzeigen.
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Popup-Meldungen beim Sticken

Stickrahmen entfernen. StickfuB3 einsetzen

Wenn das Stickaggregat angebracht wird, werden Sie von
einem Popup aufgefordert, den Stickrahmen abzunehmen
und den Maschinenbereich freizuraumen, damit der Stickarm
kalibriert werden kann. Sie werden auflerdem daran erinnert,
den Stickfull U einzusetzen. Driicken Sie zum Kalibrieren
auf OK.

Hinweis: Es ist sehr wichtig, den Stickrabmen abzunebmen, da er —
oder das Stickaggregat — ansonsten beim Kalibrieren beschidigt werden
kann.

Stickaggregat wird nicht unterstltzt. Bitte Stickaggregat wechseln

Sie kénnen nur das Stickaggregat verwenden, der im
Lieferumfang Threr Maschine enthalten ist. Befestigen Sie das
korrekte Stickaggregat.

Kalibriervorgang fehlgeschlagen
Die Maschine konnte nicht kalibrieren. Raumen Sie den

Maschinenbereich zum Kalibrieren des Stickarms und
driicken Sie auf die Taste ,,OK*.

Bitte den NahfuB3 anheben

Einige Funktionen lassen sich nur mit angehobenem Nahfuf3
nutzen. Wenn Sie versuchen, diese Funktionen bei
abgesenktem Nihful3 zu nutzen, erscheint diese Popup-
Meldung. Heben Sie den Nahfuf3 an und driicken Sie auf
,»OK®, um die Popup-Meldung zu schlief3en.

Bitte NahfuB3 senken

Ihre Ndhmaschine stickt nicht, solange der Nahfuf3
angehoben ist. Senken Sie den Nihfuf3 ab und driicken Sie
auf ,,OK*, um die Popup-Meldung zu schliefen.

Korrekten Stickrahmen anbringen

Wenn die GroB3e des Stickrahmens, der an der Ndhmaschine
angebracht ist, nicht mit der auf dem Grafikdisplay
angezeigten Grof3e iibereinstimmt, niht die Ndhmaschine
nicht. Sie missen dann zu der angezeigten Stickrahmengrdf3e
wechseln oder die Stickrahmeneinstellung an die GréBe des
angebrachten Rahmens anpassen, siche Stickrahmengréfle,
Seite 71.

74 7 Stickmodus

Stickrahmen entf.
Stickfulz ankringen.

Stickaggregat wird nicht
unterstiitzt. Bitte
Stickagareqat wechseln.

K alibrierwaorgang
fehlgeschlagen.

Bitte heben Sie
cden MHahful an!

\:-..-

Bitte zenken Sie
cen Hahfuld akl

\:-.-

Korrekten Stickrahimen
anbringen.




Oberfaden priifen

Thre Maschine hilt automatisch an, wenn der Oberfaden zu
Ende geht oder gerissen ist. Fideln Sie den Oberfaden dann
neu ein und schlieBen Sie die Popup-Meldung durch
Driicken von ,,OK*. Driicken Sie auf die Taste ,,Start/Stop®,
um fortzufahren.

Fadenende abschneiden

Bei Stickbeginn oder nach dem Garnwechsel niht die
Maschine einige Stiche und stoppt dann, sodass Sie das
Fadenende abschneiden konnen.

Hinweis: Diese Funktion wird deaktiviert, wenn das automatische
Anbalten zum Durchtrennen im SET-Menii deaktiviert ist, siehe
Automatisches Anbalten zum Durchtrennen (nur im Stickmodus),
Seite 31.

Garnfarbe wechseln

Wenn der Oberfaden gewechselt werden muss, stoppt die
Nihmaschine und die Fiden werden abgeschnitten.
Wechseln Sie die Garnrolle und fideln Sie die Nahmaschine
neu ein. Die als nichstes empfohlene Farbe wird im Popup
angezeigt.

Dieses Popup erscheint auch, wenn Thre Maschine
automatisch zum Zurtckschneiden des Stoffes von Cutwork-
Stickereien, Applikationen usw. anhdlt. Die Erklirungen zu
den einzelnen Designs erhalten Sie im DESIGNER JADE™
35 Stickdesignbuch.

Weitere Infos tiber das Stickdesignbuch finden Sie auf Seite
61.

Das Design enthilt Elemente, die sich nicht offnen lassen
Einige Designs kénnen Daten enthalten, die fiir diese
Stickmaschine zu komplex sind. Verwenden Sie Thre
herunterladbare Software, um das Design neu abzuspeichern,
siche Embroidery Intro Software (PC) aus dem
Lieferumfang, Seite 25.

Stickrahmen entfernen

Dieses Popup erscheint, wenn eine Funktion gewihlt wurde,
durch die das Stickaggregat aullerhalb der Grenzen fiir den
angebrachten Stickrahmen gebracht wird. Entfernen Sie dann
den Stickrahmen und betitigen Sie OK, damit sich der
Stickarm frei bewegen kann.
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USB Embroidery Stick anschlieBen

Wenn Sie im Stickmodus das Stickaggregat anbringen oder
die Stichmeniitaste betitigen, ohne dass ein USB-Stick
angeschlossen ist, erscheint diese Popup-Meldung. Schliefen
Sie dann einen USB-Stick an und betitigen Sie OK, sodass
Sie ein Design laden kénnen. Diese Popup-Meldung
erscheint auch, wenn der USB Stick entfernt wird, wahrend
ein Design geladen oder gestickt wird.

Die Daten auf dem USB Embroidery Stick konnen nicht gelesen werden
Diese Popup-Meldung erscheint, wenn Ihre Ndhmaschine

nicht auf die Informationen auf dem USB Embroidery Stick

zugreifen kann. Die Ursache kann ein beschidigter USB-

Stick oder ein nicht mit der Ndhmaschine kompatibler USB-

Stick sein. Driicken Sie auf OK, um die Popup-Meldung zu

schlieBen.

Stickvorgang abgeschlossen

Eine Popup-Meldung informiert Sie dartber, wenn Thre
Stickerei fertiggestellt ist. Driicken Sie auf OK, um die
Popup-Meldung zu schlieBBen.

Die Stickerei ist zu groB3

Diese Popup-Meldung erscheint, wenn das zu ladende
Design zu grof3 ist, oder zu viele Stiche enthalt, um auf Ihre
Nihmaschine geladen zu werden. Ihre Maschine kann
Designs bis zu einer Stichanzahl von 50.000 Stichen laden.
Driicken Sie auf OK, um die Popup-Meldung zu schliefen
und ein anderes Design zu wihlen.

Stopp-Befehl im Design
Thre Maschine hilt automatisch an, damit Sie bei Cutwork-
Elementen, Applikationen usw. den Stoff entfernen kénnen.

Die Erklirungen zu den einzelnen Designs erhalten Sie im
DESIGNER JADE™ 35 Stickdesignbuch.

Weitere Infos tiber das Stickdesignbuch finden Sie auf Seite
61.
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Beim Neustart gehen alle Anderungen verloren. Zuriick zum Stickvorgang?

Diese Popup-Meldung erscheint, wenn Sie im Stickmodus die
Programmiermodustaste betitigen, um zum Texteditor
zurlickzukehren und einen vorhandenen Sticktext zu dndern.
Wenn Sie ,,Nein“ wihlen, wird der Texteditor gedftnet, und
all Ihre im Stickmodus vorgenommenen Anderungen gehen
vetloren. Wenn Sie ,,Ja* wihlen, kehren Sie zum Stickmodus
zuriick, und all Ihre Anderungen bleiben erhalten.
Verwenden Sie die Pfeiltasten zum Wihlen von ,,Ja* oder
»Nein® und betitigen Sie anschlieend ,,OK*.
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Nahmaschine reinigen

Reinigen Sie die Maschine regelmiBig, um Betriebsstérungen
vorzubeugen. Die Maschine braucht nicht geschmiert (gedlt)
zu werden. Wischen Sie die Aullenseite der Maschine mit
einem weichen Tuch ab, um Staub und Fusseln zu entfernen.
Reinigen Sie das mit einem sauberen, weichen und leicht
angefeuchteten Tuch.

Reinigung des Spulenbereichs

Versenken Sie den Transportenr und schalten Sie die
Maschine auns.

Entfernen Sie den Nihful3. Bewegen Sie die Losetaste (A)
der Spulenhalterabdeckung nach rechts und entfernen Sie

Spulenabdeckung (B) und Spule. Entfernen Sie mit dem
Schraubendreher fir die Stichplatte die beiden Schrauben (C)
an der Stichplatte. Heben Sie die Stichplatte heraus. Reinigen
Sie den Transporteur und den Spulenbereich mit der Biirste
aus dem Zubehérset.

Bereich unterhalb der Spule reinigen

Reinigen Sie den Bereich unter der Spulenkapsel immer nach
einigen Projekten oder jedes Mal, wenn sich Fusseln an der
Spulenkapsel angesammelt haben. Heben Sie die
Spulenkapsel nach oben heraus. Reinigen Sie den Bereich mit

der Biirste oder einem trockenen Tuch.
Gehen Sie beim Reinigen im Bereich des Fadenschneiders (B)

vorsichtig vor.

Setzen Sie die Spulenkapsel wieder so ein, dass die Spitze (A)
in den Anschlag (C) passt.

Himweis: Pusten Sie nicht in den Spulenkapselbereich. Staub und
Fusseln werden sonst in Ihre Maschine hinein geblasen.

Himweis: Bei der Verwendung der optionalen HUSQVARNA
VIKING®Embroidery Cutwork-Nadeln muss der Spulenbereich
nach jedem gestickten Design/ Projekt gereinigt werden.
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Stichplatte wieder einsetzen

Setzen Sie die Stichplatte bei versenktem Transporteur ein
und ziehen Sie danach die beiden Schrauben der Stichplatte
an.

Setzen Sie die Spulenabdeckung wieder ein.

Fehlerbehebung

In diesem Fehlerbehebungsleitfaden finden Sie Lésungen fiir
mégliche Probleme mit der Maschine. Weitere Hilfe erhalten
Sie jederzeit von IThrem HUSQVARNA VIKING®
Fachhindler.

Allgemeine Storungen

Fadenschneider schneidet den Faden nicht ab?

Entfernen Sie die Stichplatte und eventuelle Fusseln aus dem
Spulenbereich.

Aktivieren Sie im SET-Menii die Option ,,CUT Auto®.

Stoff wird nicht transportiert?

Stellen Sie sicher, dass der Transporteur nicht versenkt ist.

Stiche falsch, unregelmifig oder zu schmal?

Deaktivieren Sie die Zwillingsnadel oder die
Stichbreitenbegrenzung im Einstellungsment.

Nadel bricht ab?

Setzen Sie die Nadel richtig ein, siche Seite 24.

Verwenden Sie eine Nadel, die fiir den gewtinschten Stoff
geeignet ist.

Die Maschine niht nicht?

Stellen Sie sicher, dass alle Stecker fest in der Maschine und in
der Steckdose sitzen.

Stellen Sie sicher, dass das Kabel des Fu3anlassers sicher an
die vordere Anschlussbuchse rechts unten an der Maschine
angeschlossen ist.

Driicken Sie die Spulenspindel in die Nahposition.

Reagieren die Funktionstasten fiir Ndhen und Sticken nicht
auf Bertihrung?

Die Buchsen und Funktionstasten der Maschine konnen
empfindlich auf statische Elektrizitit reagieren. Wenn die
Tasten nicht auf Berithrung reagieren, schalten Sie die
Maschine AUS und dann wieder EIN. Sollte das Problem
bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an Thren

HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Die Maschine lasst Stiche aus

Haben Sie die Nadel ordnungsgemal eingesetzt?

Nadel richtig einsetzen, siche Seite 24.

Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt?

Verwenden Sie das Nadelsystem 130/705 H.

Verwenden Sie eine Nadel, die fiir Stoff und Garn geeignet
ist.

Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Haben Sie die Maschine ordnungsgemal eingefidelt?

Zichen Sie den Faden vollstindig heraus und fideln Sie die
Maschine erneut ein, siehe Maschine einfideln, Seite 16.
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Haben Sie den richtigen Néhful3 eingesetzt?

Setzen Sie den richtigen Néhful3 ein.

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn zu fein?

Wechseln Sie die Nadel.

Oberfaden reif3t

Haben Sie die Nadel ordnungsgemil3 eingesetzt?

Nadel richtig einsetzen, siche Seite 24.

Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt?

Verwenden Sie das Nadelsystem 130/705 H.

Verwenden Sie eine Nadel, die fiir Stoff und Garn geeignet
ist.

Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Haben Sie die Maschine ordnungsgemil eingefadelt?

Ziehen Sie den Faden vollstindig heraus und fideln Sie die
Maschine erneut ein, siehe Maschine einfideln, Seite 16.

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn zu fein?

Setzen Sie eine fiir die Garnstirke passende Nadel ein.

Benutzen Sie minderwertiges, knotiges oder spréde
gewordenes Garn?

Verwenden Sie neues Qualititsgarn von Ihrem

HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Verwenden Sie die richtige Garnrollenfiihrungsscheibe?

Bringen Sie die korrekte Garnrollenfithrungsscheibe fiir die
Garnrolle an.

Nutzen Sie die beste Garnrollenstift-Position?

Probieren Sie eine andere Garnrollenstift-Position aus
(senkrecht oder waagerecht).

Ist das Stichplattenloch beschidigt?

Wechseln Sie die Stichplatte.

Unterfaden reif3t

Haben Sie die Spule ordnungsgemil eingesetzt?

Uberprﬁfen Sie den Einfddelweg des Unterfadens.

Ist das Stichplattenloch beschidigt?

Wechseln Sie die Stichplatte.

Ist det Spulenbereich voller Fusseln?

Entfernen Sie alle Fusseln aus dem Spulenbeteich und
verwenden Sie ausschlieBlich Spulen, die fiir dieses Modell
zugelassen sind.

Ist der Unterfaden ordnungsgemil aufgespult?

Unterfaden neu aufspulen.

UnregelmaBige Stiche in der Naht

Ist die Oberfadenspannung richtig eingestellt?

Kontrollieren Sie die Oberfadenspannung;

Ziehen Sie den Faden vollstindig heraus und fideln Sie die
Maschine erneut ein, siche Maschine einfideln, Seite 16.

Ist das von Thnen verwendete Garn dick oder knotig?

Wechseln Sie das Garn.

Ist der Unterfaden gleichmifig aufgespult?

Uberpriifen Sie das Aufspulen des Unterfadens.

Verwenden Sie die richtige Nadel?

Setzen Sie eine geeignete Nadel entsprechend der Anleitung
ein, siche Seite 24.

Verwenden Sie eine Nadel, die fiir Stoff und Garn geeignet
ist.
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Die Maschine transportiert nicht oder nur unregelmaBig

Haben Sie die Maschine ordnungsgemil eingefadelt?

Ziehen Sie den Faden vollstindig heraus und fideln Sie die
Maschine erneut ein, siche Maschine einfiadeln, Seite 16.

Haben sich zwischen den Zahnreihen des Transporteurs
Fusseln angesammelt?

Nehmen Sie die Stichplatte ab und reinigen Sie den
Transporteur mit dem Pinsel.

Ist der Transporteur versenkt?

Transporteur anheben.

Es wird kein Knopfloch genaht

Haben Sie Probleme bei der Verwendung des Einstufigen
Knopflochful3es?

Ziehen Sie den Knopflochhebel ganz herunter. Senken Sie
den Néhful3 vorsichtig ab.

Stickdesign verzieht sich

Ist der Stoff richtig eingespannt?

Der Stoff muss fest eingespannt sein.

Ist der innere Stickrahmen komplett in den dulleren
eingesetzt?

Spannen Sie den Stoff so ein, dass der innetre Stickrahmen
korrekt im dulleren sitzt.

Ist der Bereich um Stickarm und Stickrahmen frei?

Rdumen Sie den Bereich um das Stickaggregat frei.

Ist der Stickrahmen ordentlich angebracht?

Stellen Sie sichet, dass der Stickrahmenstecker fest in der
Stickrahmenbefestigung am Stickarm steckt.

Stickdesign zieht sich zusammen

Haben Sie Thren Stoff ausreichend verstarkt?

Achten Sie darauf, dass Sie das richtige Vlies fir Ihre Technik
bzw. die Stoffart verwenden.

Nihere Informationen tber verfiigbare Vliesarten entnehmen
Sie dem Zubehorkatalog unter www.husqvarnaviking.com.

Die Maschine stickt nicht

Ist das Stickaggregat angebracht?

Achten Sie darauf, dass das Stickaggregat korrekt eingesetzt
ist.

Ist der falsche Rahmen eingesetzt?

Schieben Sie den richtigen Rahmen auf.

Lassen Sie die Maschine regelmif3ig von IThrem Fachhindler warten!

Wenn sich die Stérungen beim Nihen nicht anhand dieser Hinweise zur Fehlerbehebung beseitigen lassen, setzen Sie sich
bitte mit IThrem Fachhindler in Verbindung. Eventuell kann es hilfreich sein, wenn Sie Proben von Stoff, Garn und Vlies
mitbringen. Sollten Sie eine Ndhprobe haben, anhand derer sich das Problem nachvollziechen ldsst, bringen Sie diese am
besten auch mit. Eine Ndhprobe ist oftmals aussagekriftiger als eine Erkldrung und bietet dem Experten bessere

Moglichkeiten zur Diagnose des Problems.

Teile und Zubehér von Fremdfirmen

Die Garantie der Maschine gilt nicht fiir Defekte oder Schiden, die durch den Einsatz von Teilen oder Zubehér von

Fremdfirmen verursacht wurden.
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Technische Daten

Nahmaschine

Nennspannung 100-240V ~ 50/60Hz
Nennleistung 55W
Licht LED
Nihgeschwindigkeit maximal 800 Stiche pro Minute
Maschinenabmessungen
Linge (mm) 464
Breite (mm) 193
Hohe (mm) 316
Nettogewicht (kg) 9,0

FuBanlasser
Modell C-9002
Nennspannung DC 15V, max. 3 mA

. Anderungen vorbehalten.
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Sie sind nun im Besitz einer modernen, aktualisierbaren Nih- und Stickmaschine. Da wir
regelmilig Software-Updates herausgeben, ist es moglich, dass Ihre Maschinensoftware nicht
mit der in der Gebrauchsanleitung beschriebenen Software iibereinstimmt. Bei Fragen
wenden Sie sich bitte an Thren HUSQVARNA VIKING® Fachhindler. Er hilft Thnen gern.
Besuchen Sie auch regelmifBig unsere Website www.husqvarnaviking.com, damit Software
und Gebrauchsanleitung immer auf dem neuesten Stand sind.

Anderungen der Ausriistung, Konstruktion und Leistung der Maschine sowie des Zubehors
ohne Vorankiindigung vorbehalten. Selbstverstindlich erfolgen derartige Anderungen zut
Optimierung der Maschine und ihrer Nutzung,

GEISTIGES EIGENTUM

DESIGNER, DESIGNER JADE, SEWING ADVISOR, VIKING and KEEPING THE
WORLD SEWING & Design sind Warenzeichen von KSIN Luxembourg II, S.ar.l.
HUSQVARNA und das ,,gekronte H* sind Warenzeichen von Husqvarna AB. Simtliche
Matken werden von der VSM Group AB lizenziert.

Bitte beachten Sie, dass dieses Produkt so zu entsorgen ist, dass es gemil3 den
nationalen Entsorgungsvorschriften fiir Elektroprodukte bzw. elektronische
Produkte recycelt werden kann. Entsorgen Sie elektrische Gerite nicht als
unsortierten Hausmdll, sondern tiber spezielle Sammeleinrichtungen.
Informationen iber die verfiigbaren Sammelsysteme erhalten Sie bei Threr
Gemeindeverwaltung, Eventuell ist Ihr Fachhindler im Fall eines Neukaufs
auch dazu verpflichtet, das Altgerit gratis fiir Sie zu entsorgen.

Bei der Entsorgung von Elektrogeriten mit dem normalen Hausmull kénnen
gefihrliche Substanzen auf der Milldeponie in das Grundwasser sickern, so in
die Nahrungskette gelangen und die Gesundheit schadigen.

CE — Authorised Representative

VSM GROUP AB, SVP Worldwide

Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN
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